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Лист персонажа

Начальные значения параметров:

Персонаж

 Красный
 Синий
 Зеленый
 Желтый
 Оранжевый
 Фиолетовый

Очки

Ярость:        
Здоровье:        
Защита:        
Действия:        

Противник

Опыт:        
Здоровье:        
Защита:        

Вероятность

Вероятность 1:   10  
Вероятность 2:   30  
Вероятность 3:   50  
Вероятность 4:   80  
Вероятность 5:   100  



1
Приветствую Вас,[player]!

Меня зовут Белый.

Я не участвую на соревнованиях, поэтому помогу Вам выбрать бойца и разобраться с
боями.

 Продолжить — (7)

2
Увы, Вы погибли.

3

Отличный выбор!

Сейчас Вы пройдете обучение!

Итак, правила:

1. Атаки есть у всех.

Теперь - тренировка!

 Тренировка,  «Опыт» +10, «Здоровье» +100, «Действия» +1,
«Здоровье» +100 — (9)

4
Ход противника:

 (Если отсутствует 30 «Противник/Опыт»: «Здоровье» -5), (Если в наличии 30
«Противник/Опыт», но отсутствует 50 «Противник/Опыт»: «Здоровье» -25), (Если в
наличии 50 «Противник/Опыт»: «Здоровье» -45)



 Назад,  «Действия» +1 — (9)

5

Итак, Красный

 Выбор,  «Красный» — (3)

 Назад — (7)

6

Итак, Синий

 Выбор,  «Синий» — (3)

 Назад — (7)



7
Итак, из доступных всего 6 бойцов:

- Красный

- Синий

- Зеленый

- Желтый

- Оранжевый

- Фиолетовый

 Красный — (5)

 Синий — (6)

 Зеленый — (16)

 Желтый — (8)

 Оранжевый — (12)

 Фиолетовый,  «Фиолетовый» — (13)

8

Отличный выбор!

 Выбор,  «Желтый» — (3)

 Назад — (7)

9
Ваш противник - Робот.

Бой!

(Нажмите для атаки на кнопку)

 (Если в наличии 1 «Очки/Здоровье»: получено достижение «На волоске»)

 Если в наличии 1 «Очки/Действия»: Удар,  «Ярость» +10, «Здоровье» -1,



«Действия» -1 — (9)

 Если в наличии 1 «Очки/Действия», но отсутствуют 1 «Очки/Здоровье» или 1
«Противник/Здоровье»: Уворот,  «Ярость» -10, «Действия» -1, «Здоровье» +1,
«Опыт» +10 — (9)

 Если в наличии 30 «Очки/Ярость», в наличии 1 «Очки/Действия», но
отсутствует «Персонаж/Фиолетовый»: Специальная атака 1,  «Действия» -1 — (10)

 Если в наличии 60 «Очки/Ярость», в наличии 1 «Очки/Действия», но
отсутствует «Персонаж/Фиолетовый»: Специальная атака 2,  «Действия» -1 — (11)

 Если в наличии 100 «Очки/Ярость», в наличии 1 «Очки/Действия», но
отсутствует «Персонаж/Фиолетовый»: Специальная атака 3,  «Действия» -1 — (15)

 Если отсутствует 1 «Очки/Действия»: Ход,  добавить к «Вероятность 1»
случайное число от 1 до «Опыт» — (4)

 Если отсутствует 1 «Противник/Здоровье»: Победа! — (14)

 Если отсутствует 1 «Очки/Здоровье»: Поражение — (2)

10
Специальная атака 1 активирована в соответствии с Вашим бойцом!

Если отмечено «Персонаж/Красный»: Копьем в глаз

Красный направляет наконечник копья прямо в глаз противника.

Если отмечено «Персонаж/Синий»: Сияние

Синий подбегает к противнику и с криком "This Johnny!" рубит ему голову.

Если отмечено «Персонаж/Зеленый»: Луч смерти

Зеленый бежит в сторону противника, подпрыгивает и засаживает саблю ему в грудную
клетку.

Если отмечено «Персонаж/Желтый»: Шквал сюрикенов

Желтый подпрыгивает и бросает в робота множество сюрикенов. Все они попадают в
противника.

Если отмечено «Персонаж/Оранжевый»: Огонь на поражение

Оранжевый прицеливается и стреляет прямо роботу в голову.

 «Ярость» -30, «Здоровье» -30

 Атака — (9)



11
Активация Атаки произведена успешно!

Если отмечено «Персонаж/Красный»: Пырнуть копьем

Красный пырнул копьем робота прямо в голову, пробив его насквозь.

Если отмечено «Персонаж/Синий»: Кашамола

Синий разгоняется и таранить робота своей головой в шлеме с криком " Кашамола" .

Если отмечено «Персонаж/Зеленый»: Дуга тьмы

Зеленый бросает саблю. Летя, она образует траекторию полета в форме дуги и падает
прямо в макушку железной головы робота. Зеленый подбегает, забирает саблю и убегает
обратно.

Если отмечено «Персонаж/Желтый»: Банзай!

Желтый бежит на робота и наносит ему мощный удар катаной.

Если отмечено «Персонаж/Оранжевый»: Бомба

Оранжевый подбегает к роботу, устанавливает на нем бомбу и убегает. Спустя пару
секунд бомба взрывается.

 «Ярость» -60, «Здоровье» -60

 Атака — (9)

12

Отлично!

 Выбор,  «Оранжевый» — (3)

 Назад — (7)



13

Отличный выбор!

 Выбор,  «Фиолетовый», «Защита» +1 — (3)

 Назад — (7)

14
Мои поздравления!

Вы прошли обучение!

Позже будет первый чемпионат Stikman Arena!

Ждите!

15
Гипер-атака активирована!

Если отмечено «Персонаж/Красный»: Артобстрел

Красный поднимает копье у себя над головой. Вдруг из-за его спины начинают лететь
копья и все попадают в робота.

Если отмечено «Персонаж/Синий»: Свист топора

Синий бросает топор и он, со свистом разрезая воздух, попадает в голову робота.

Если отмечено «Персонаж/Зеленый»: Водоворот

Зеленый подбегает к роботу и начинает раскручиваться, образуя мощный смерч,
который засасывает противника и робот, в свою очередь, несколько раз налетает на саблю.

Если отмечено «Персонаж/Желтый»: Кривая смерть

Желтый подбегает к роботу, засаживает в его тело катану и проводит через всего робота
кривую линию.

Если отмечено «Персонаж/Оранжевый»: Апперкот

Оранжевый подбегает к противнику и, держа в руке пистолет, прописывает в его
железную челюсть апперкот.



 «Ярость» -100, «Здоровье» -75

 Назад — (9)

16

Итак, Зеленый

 Выбор,  «Зеленый» — (3)

 Назад — (7)


