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Лист персонажа

Начальные значения параметров:

Персонаж

 Дженна
 Элизабет
 Мэдди

Одежда

 ОП
 ЧП
 Пастель

Силы

Телекинез:   1  
Огонь:   1  
Исцеление:   1  
Телепортация:   1  

Минусы

Слабость:   1  
Нестабильность:   1  
Нервозность:   1  



1
Вы - одна из нескольких молодых ведьм, проживающих в шабаше. До недавнего времени

вы обучались магии за закрытыми дверями, но внезапно в дом нагрянула верховная ведьма. С
виду она была чем-то явно раздражена. Дама плюнула на все рамки приличия и обозвала ваши
учения ребячеством. Собирайтесь, завтра вас ждет приключение с самой верховной!

На следующей странице вы можете выбрать одного из персонажей для игры

 Далее — (11)

2
Испытания тянулись целых три дня: в первый день ни одна из девушек не смогла показать

больше 2 сил. На второй день у каждой из них было по 3 освоенных магии. Верховная была в
ярости - как же понять, кто именно из ведьмочек ее замена?

На третий день девушкам предстояло показать все 4 силы: телепортация, огонь,
телекинез и исцеление. Наконец, осталось лишь 1 испытание - телепортация. Девушкам
предстояло телепортироваться всего на пару метров перед собой. Первой начала Дженна.
Девушка долго всматривалась в одну точку, а затем.. Ничего. У нее не было силы. Дженна
отошла в сторону, расстроившись, что место сильнейшей займет не она.

У верховной осталось лишь 2 жертвы. Будучи уверенной в своих силах, ты приступила к
испытанию следующей.

Элизабет успешно телепортировалась на пару метров. Дженна поздравила
одногруппницу, а Мэдди лишь фыркнула в ее сторону.

После прохождения испытания старой верховной оставалось лишь пару часов. Она
решила, что терять время нельзя и отвела тебя в сторону. Ты услышала огромное количество
поздравлений, но вдруг женщина достала кинжал. Она просила убить ее, дабы не умирать
старой.

Решив, что это бред, ты отказала верховной. Женщина вышла из себя. Она орала, что такая
слабачка, как ты, не может быть сильнейшей ведьмой. Внезапно кинжал прорезал воздух рядом
с твоим горлом.

Понимая, что драться с женщиной нет смысла, ты отошла от нее и наблюдала, как некогда
великая женщина превращается в песок.

Поздравляем, теперь вы новая верховная! Распоряжайтесь силой с умом!



3
Устроившись в гостиной вы решаете обсудить с однокурсницами сегодняшний провал.

Ты признаешься, что сама не поняла, как телепортировала целую группу домой. Девушки
восхищаются твоей новой силой.

Внезапно появившаяся в арке учительница разогнала девушек по комнатам. Ты уходишь
к себе в надежде, что новое утро будет без сюрпризов.

Эта ночь была для тебя последней. Мэдди позавидовала тому, как быстро ты обучилась
новой силе и подстроила твое "самоубийство". Тебя задушили, а затем подвесили на люстре в
собственной комнате.

4
Испытания тянулись целых три дня: в первый день ни одна из девушек не смогла показать

больше 2 сил. На второй день у каждой из них было по 3 освоенных магии. Верховная была в
ярости - как же понять, кто именно из ведьмочек ее замена?

Наконец, наступил третий день и верховная решила устроить девушкам самое страшное
испытание. Поскольку телепортация была освоена не каждой из ведьм, она решила, что
подставив хотя бы одну, она выиграет себе время. Как жаль, что выбор пал на Элизабет. Но
девушка же бессмертна? Она поймет, кто ее убил и вернется доложить! Тогда верховная
решила, что смерть должна быть "несчастным случаем". Она преподнесла испытание девушкам,
как игру.

По горе были расставлены колья. Верховная поставила их с учетом того, куда именно
девушка захочет вернуться: на место ее старой палатки, по периметру и еще парочку вокруг
самого лагеря. Она объяснила это тем, что прятаться в таких местах будет считаться обманом. К
сожалению, Элизабет не была на разговоре.

В начале игры девушка наткнулась на один из колов, расставленных рядом с лагерем.
Пытаясь переместиться обратно, она вновь попадала на кол и в один момент поняла, что не
проверила, сколько "мешочков возрождения" у нее осталось. Но было слишком поздно. Решив,
что еще один мешок остался в доме, она телепортировалась в свою палатку. Промах. Тело
девушки сползало по очередному колу. Мешков на самом деле было 3.

Ты мертва.

5
Найдя самый темный уголок леса вы решаете сделать привал.

Каждая из ведьм мастерит себе укрытие самостоятельно. Дженна зажгла общий костер,
ты приготовила сытный ужин, а телекинез Мэдди помог собрать неплохую хибару из
свалившихся деревьев и оставленных людьми материалов.

После еды вам нечего обсуждать. Девушки расходятся по "палаткам", ожидая новое утро.



 На утро,  «Телепортация» = 1 — (6)

6
Проснувшись, ты думаешь своей комнате в Школе Ведьм. Тебе так хочется снова

оказаться в своей теплой кровати, в черте города. Мечтая о кровати ты внезапно понимаешь,
что под тобой больше нет жесткого настила. Открыв глаза ты обнаруживаешь себя в своей
комнате. Обрадовавшись новой силе ты быстро телепортируешься назад и успеваешь к
завтраку.

Подкрепившись, девушки продолжили путь.

Приближаясь к конечному месту верховная начала рассказ издалека - женщина
рассказала о своем тяжелом здоровье, о том, что почувствовала, как сегодня утром она не
смогла телепортироваться даже на пару метров, она стала намного слабее. Наконец, верховная
ведьма сообщила, что таким образом она чувствует, как новая верховная скоро прибудет на ее
место. Для выбора сильнейшей ведьмы она привела девушек на гору Мэйскай. Здесь она
устроит соревнование для молодых ведьм несколькими испытаниями. Та, что пройдет все, и
станет верховной.

Девушки и представить не могли, какой ужас их ждет дальше. В планах у ведьмы было
лишь вычислить сильнейшую и убить ее до того, как сама она погибнет. Силы передаются из
поколения в поколение и делиться ими женщина не желала..

 Испытания,  «Телекинез» = 1, «Огонь» = 1 — (2)

7
Дойдя до одной из деревень верховная отдает приказ обокрасть жителей. Дженна, давно

желала устроить где-нибудь пожар без последствий, так что вы с Мэдди просто смотрели, как
девушка радостно сжигает безлюдные дома и хозяйства.

Мэдди решает тоже позабавиться: ее телекинез позволяет метать различные вещи в уже
созданные Дженной "костры", а также разрушать нетронутые здания. Люди с ужасом смотрят на
хаос. Человек из толпы узнает тебя.

-Тварь, мы же сожгли тебя! - несмотря на всю разруху, устроенную твоими
однокурсницами, толпа начинает глазеть на тебя. Слезы,обида и неожиданное ощущение
злобы начали распирать тебя изнутри. Сама того не заметив, ты подожгла того самого козла из
толпы. Люди начали бежать в разные стороны, а ты лишь упорно смотрела на него - тот самый
ублюдок, что настроил всех против тебя больше не сможет никого доставать.

 Далее — (10)



8
Ты просыпаешься рано утром и собираешься на первый выход в люди с верховной

ведьмой. Ты решаешь, что выбирать особо нечего и берешь первый попавшийся образ.

 Обычная майка, потрепанные джинсы,  «ОП» — (15)

9
Иногда у девушек есть ощущение, что Элизабет и не спит вовсе. Чародейка встает

буквально с первыми лучами солнца, она собирает несколько трав, поливает растения и только
после этого собирается на встречу с верховной ведьмой.

Распахнув двери шкафа, ты удивляешься нежной цветовой палитре, но и в них нашлось
длинное черное платье с полупрозрачными вставками из органзы.

Перед тобой 3 готовых образа. Что ты наденешь?

 Персиковый топ и шорты,  «ОП» — (15)

 Белый пиджак и платье абрикосового цвета,  «Пастель» — (17)

 Черное платье,  «ЧП» — (12)

10
Очнулась ты уже дома. Верховная поняла, что ты перегнула палку.

Девушки сторонятся тебя.

Главная ведьма не придумала ничего лучше, как оставить тебя в комнате отдохнуть.

Позже ты услышала, как ведьмы принимают решение о твоей ликвидации. Решив, что это
просто злая шутка, ты плюхнулась на кровать.

Верховная с холодным взглядом вошла в комнату.

-Извини, дорогая, но так поддаваться эмоциям просто нельзя. Я знаю, что ты, по сути
своей, бессмертна, поэтому даю тебе шанс - ты возрождаешься в своей лачуге и бежишь от
шабаша куда подальше.

От испуга ты смогла лишь кивнуть в ответ. Ведьма достала клинок и одним движением
перерезала тебе горло.

Бездыханное тело теперь валялось у ее ног, а ты, спустя некоторое время, очнулась у себя
дома, собрала все необходимое и последовала указу верховной. Теперь ты изгнана и не
можешь оставлять за собой следы. Для любого человека это что-то сродни смерти. Теперь
каждый твой шаг, как ход по минному полю.

В расцвете сил у каждой ведьмы может проявиться дополнительные силы. Проявившись
быстро и неожиданно, они также и пропали. Теперь ты жила с одним лишь даром исцеления в
глухом лесу и проклинала тот самый день похода.
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Здесь вы можете выбрать своего персонажа. Будьте внимательны - у каждого есть, как

свои плюсы, так и минусы

Мэдди - Худосочная, симпатичная, но опасная актриса с телекинезом.

Мэдди достаточно стервозна. До прибытия в школу ведьм (шабаш) она была достаточно
известной актрисой. Ради карьеры она шла по головам: скинула люстру на главного режиссера,
перевернула такси с конкуренткой перед пробами. В общем, ее тоже лучше не злить.

Элизабет - Хрупкая целительница с огромной душой.

По сравнению с двумя однокурсницами она - сущий ангел. Тихая и спокойная
целительница. Ее открытость и доброта пугают обычных людей. Ее сжигали, убивали, закрывали
в 4 стенах. Если бы не её силы - Элизабет давно была бы покойницей.

Дженна - Отважная чародейка с силой огня.

Дженна никогда не боялась постоять за себя. Может легко вспылить, если заденут ее
внешность. К примеру, на прошлом месте работы она подожгла штанину покупателю за
усмешку над ее лишними килограммами.

 Мэдди,  «Телекинез» = 1, «Нервозность» = 1, «Мэдди» — (13)

 Элизабет,  «Слабость» = 1, «Исцеление» = 1, «Элизабет» — (9)

 Дженна,  «Огонь» = 1, «Нестабильность» = 1, «Дженна» — (8)

12
-Как же я благодарна, что вы додумались одеться, подобающе ведьме - с облегчением

сказала верховная. Сама женщина была одета в черное платье миди. Девушки рядом также
были одеты во все черное.

Шагая по городу во главе верховной люди просто сторонились вас.

Заблудшие в лес, вы шли достаточно долго по жаре, находясь в пекле. Кроны деревьев ни
разу не спасали. На секунду ты и сама задумалась о том, как было бы хорошо очутиться дома.

 Привал — (5)

13
Ты просыпаешься утром и собираешься на первый выход в люди с верховной ведьмой.

Впопыхах достаешь вещи из шкафа, ведь времени совсем не осталось. Перед тобой 2 готовых
образа. Что ты наденешь?

 Футболка и джинсы!,  «ОП» — (15)

 Нежное голубое платье,  «Пастель» — (17)
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Силой мысли ты решила потушить огонь. Из-за отсутствия успеха ты злилась и вдруг

заметила, что огонь тоже разрастался. Любая сильная эмоция, будь то злость, страх или
отчаяние увеличивали огонь. Пожар окутал тебя.

Ты не смогла освоить новую стихию. Персонаж сгорел заживо.

15
-Боже мой, что это за нудятина, - выпалила верховная, как только увидела твой наряд - Мы

ведьмы, и одежда у нас должна быть соответствующая.

Дама стояла посреди комнаты в черном миди платье и с фетровой шляпой. Девушки
рядом также были одеты во все черное.

Всю дорогу ты не привлекала внимания других людей. Скрытность явно пошла на пользу,
ведь других девушек во главе верховной просто сторонились.

Заблудшие в лес, вы шли достаточно долго по жаре, находясь в пекле. Кроны деревьев ни
разу не спасали. На секунду ты и сама задумалась о том, как было бы хорошо очутиться дома.

 Если отмечено «Персонаж/Дженна», отмечено «Одежда/ОП»: Далее, 
«Телепортация» = 1, «ОП» — (16)

 Если отмечено «Персонаж/Мэдди», отмечено «Одежда/ОП»: Далее, 
«Исцеление» = 1, «ОП» — (21)

 Если отмечено «Персонаж/Элизабет», отмечено «Одежда/ОП»: Далее, 
«Огонь» +1, «ОП» — (7)

16
Внезапно всей компанией вы очутились дома. Верховная вне себя от ярости, ты

буквально вернула всех в изначальную точку.

Так ты обнаружила в себе силы телепортации.

Верховная пока не понимает, кто именно телепортировал целый отряд, но теперь
пристальнее наблюдает за тобой.

 Далее — (3)
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-Ну какие мы нежные! -с презрением выпалила верховная. Дама стояла посреди комнаты

в черном миди платье и с фетровой шляпой. Девушки рядом также были одеты во все черное.

Всю дорогу ты привлекала внимание других людей, но с откровенным восхищением.
Раздражение верховной было явно заметно, однокурсниц просто сторонились.

-Одежда, привлекающая так много внимания не приведет нас ни к чему хорошему - с
грозным видом глава отряда осматривала тебя сверху вниз.

Вы зашли в темный лес, где девушкам удалось немного расслабиться и передохнуть от
знойного солнца.

Верховная решает сделать привал в этом же лесу.

Каждая из ведьм мастерит себе укрытие самостоятельно. Дженна зажгла общий костер,
Элизабет приготовила сытный ужин, а телекинез Мэдди помог сотворить неплохое жилище из
свалившихся деревьев и оставленных людьми материалов.

Отужинав, вы решаете, что с утра поход продолжится и не теряя время расходитесь по
"палаткам".

 Новое утро,  «Огонь» = 1 — (18)

18
Проснувшись, ты обнаруживаешь над собой небольшой огненный шар. Думая, что

Дженна подшутила над тобой, ты осторожно встаешь и выходишь из укрытия. К твоему
удивлению, Дженна оказалась непричастна, ведь девушка мирно спала у себя, шар же
следовал за тобой. Наконец, ты решилась избавиться от шара и ..

 Если отмечено «Персонаж/Мэдди», отмечено «Одежда/Пастель», в наличии 1
«Силы/Огонь», в наличии 1 «Силы/Телекинез»: Путь Мэдди — (14)

 Если отмечено «Персонаж/Элизабет», отмечено «Одежда/Пастель», в наличии
1 «Силы/Исцеление», в наличии 1 «Силы/Огонь»: Путь Элизабет — (20)
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-Ничего необычного, у нас такая уже есть. Верховная ведьма лишь фыркнула в ответ. Не

заметив, что Элизабет снова в строю вы продолжаете путь до самого вечера.

По пути целительница рассказывает тебе, что избежать смерти помогает самодельные
мешочки. Из-за своей тяжелой судьбы у девушки их целая куча, она хранит мешочки в
укромных местах, дабы ничто не помешало спасению. Ты решаешь сделать такой уже дома.

Найдя самый темный уголок леса вы решаете сделать привал.

Каждая из ведьм мастерит себе укрытие самостоятельно. Дженна зажгла общий костер,
Элизабет приготовила сытный ужин.

Твой телекинез помог собрать неплохую хибару из свалившихся деревьев и оставленных
людьми материалов.

После еды ты решаешь не откладывать главное на потом и заваливаешься спать в свое
теплое убежище. Засыпая, ты слышишь голоса девушек у костра, немного погодя, они также
расходятся по "палаткам".

Эта ночь была для тебя последней. Верховная увидела в тебе будущую замену и подожгла
укрытие. От усталости ты не смогла выползти наружу и сгорела заживо.
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Элизабет была спокойна. Девушка поняла, что ее новая сила проявилась в этом

небольшом шаре. Дождавшись, когда Дженна проснется, она показала ей шар. Девушка
поздравила однокурсницу и рассказала, как безопасно можно избавиться от сферы.

После тренировок с огнем, девушки присоединились ко второй части отряда и уже все
вместе отправились в путь.

Приближаясь к конечному месту верховная начала рассказ издалека - женщина
рассказала о своем тяжелом здоровье, о том, что почувствовала, как сегодня утром ее сила огня
стала намного слабее. Ты и Дженна переглянулись. Наконец, верховная ведьма сообщила, что
таким образом она чувствует, как новая верховная скоро прибудет на ее место. Для выбора
сильнейшей ведьмы она привела девушек на гору Мэйскай. Здесь она устроит соревнование
для молодых ведьм несколькими испытаниями. Та, что пройдет все, и станет верховной.

Девушки и представить не могли, какой ужас их ждет дальше. В планах у ведьмы было
лишь вычислить сильнейшую и убить ее до того, как сама она погибнет. Силы передаются из
поколения в поколение и делиться ими женщина не желала..

 Испытания — (4)
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По пути вы встречаете обычную девушку. Она также изнеможена, как и вы. Ты замечаешь

на ноге человека необычное черное пятно. Ее укусила змея.

Вы хотели позвать Элизабет, но ее не оказалось рядом. Девушка скрылась в чаще
деревьев. Верховная отказывается помогать обычному человеку.

Закатив глаза ты решаешь попробовать свои силы.

Подойдя к девушке ты кладешь руки на укус. Вы с Дженной замечаете слабый зеленый
свет, что просвечивает из под рук, но решаете, что вам просто показалось.

Убрав руки ты замечаешь, что пятно исчезло!

На радостях вы все рассказываете верховной.

 Далее — (19)


