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1
За десять минут до катастрофы

Капитан сидел напротив единственного окна в здании. Вдали из-за очередной метели он
видел только шпили станции и сигнальные вышки. Он часто думал, что через пол года его
заберет корабль и он вернётся домой. Но что-то привлекло его внимание. Капитан подошёл к
окну и увидел длинный белый шлейф. Через мгновение на стене загорелась красная лампа и
включился сигнал тревоги. В комнату вбежал его напарник не понимая, что происходит.

— Что случилось? Пожар?-спросил напарник.

Капитан не долго думаю сказал:

— Похоже на станцию упал какой-то корабль.

Они смотрели в окно, пытаясь вызвать кого-нибудь со станции. Но рация отвечала лишь
помехами.

 ==> — (29)

2
Здание модуля уже близко и, к счастью, почти не разрушено, лишь в некоторых местах в

стенах виднеются небольшие проломы. Остановившись перед входом в модуль, вы спешите
внутрь. Наверняка, там есть уцелевшие, и их надо как можно быстрее найти. Сняв шлем вы
заходите внутрь.

 Коридор тёмный работает только аварийное освещение — (12)

3
Прыгаете на снегоход и, выжав ручку газа на максимум, срываетесь с места. Метель

усиливается, бросая снег в лицо и скрывая горизонт. Как вы и рассчитывали, минут через
двадцать видите впереди силуэты разрушенных построек. Вы останавливаетесь и видите, что
ближе всего к вам здание реактора, от которого остались две боковые стены. Похоже корабль
пробил его. Само здание шахты тоже лежит горой обломков.

 Поедете к остаткам шахты — (16)

 или обогнете станцию справа, направившись к жилому модулю — (11)

4
Начав тушить пожар балка не выдержав нагрева рухнула на вас.

Игры окончена.



5
Начав тушить пожар балка не выдержав нагрева рухнула на вас.

Игры окончена.

6
Отъехав от остатков шахты, вскоре приближаетесь к модулю, в котором находится склад.

Проезжая мимо, замечаете что-то на снегу, явно выбивающееся из привычного ландшафта.
Остановив снегоход, осматриваетесь и видите почти занесенные снегом ямки, похожие на
следы. Они ведут к пролому в стене в которую человеку не пролезть.

 Понимая, что нельзя тратить время вы вы выдвигаетесь дальше — (2)

7
Здание модуля уже близко и, к счастью, почти не разрушено, лишь в некоторых местах в

стенах виднеются небольшие проломы. Остановившись перед входом в модуль, вы спешите
внутрь. Наверняка, там есть уцелевшие, и их надо как можно быстрее найти. Сняв шлем вы
заходите внутрь.

 Коридор тёмный работает только аварийное освещение — (17)

8
Здание модуля уже близко и, к счастью, почти не разрушено, лишь в некоторых местах в

стенах виднеются небольшие проломы. Остановившись перед входом в модуль, вы спешите
внутрь. Наверняка, там есть уцелевшие, и их надо как можно быстрее найти. Сняв шлем вы
заходите внутрь.

 Коридор тёмный работает только аварийное освещение — (14)

9
Отъехав от остатков шахты, вскоре приближаетесь к модулю, в котором находится склад.

Проезжая мимо, замечаете что-то на снегу, явно выбивающееся из привычного ландшафта.
Остановив снегоход, осматриваетесь и видите почти занесенные снегом ямки, похожие на
следы. Они ведут к пролому в стене в которую человеку не пролезть.



 Понимая, что нельзя тратить время вы вы выдвигаетесь дальше — (7)

10
Как вдруг вы резко просыпаетесь в кровати на станции рядом с напарником который спит

на соседней полке. Это оказался очередной страшный сон.

11
Только отьехав от обломков вы проваливаетесь под лед забывая рацию в снегоходе.

Больше вас так никто и не нашёл.

Игра окончена.

12
От входа находится три коридора. Самый широкий ведет в медпункт. Другие огибают

модуль вокруг. Если пойти вправо, можно выйти ко входу в ангар. Там сейчас пожар и,
возможно, его пытаются потушить.

 Потушить пожар — (15)

 Отправиться в медпункт — (23)

13
От входа находится три коридора. Самый широкий ведет в медпункт. Другие огибают

модуль вокруг. Если пойти вправо, можно выйти ко входу в ангар. Там сейчас пожар и,
возможно, его пытаются потушить.

 Потушить пожар — (25)

 Отправиться в медпункт — (26)



14
От входа находится три коридора. Самый широкий ведет в медпункт. Другие огибают

модуль вокруг. Если пойти вправо, можно выйти ко входу в ангар. Там сейчас пожар и,
возможно, его пытаются потушить.

 Потушить пожар — (4)

 Отправиться в медпункт — (30)

15
Начав тушить пожар балка не выдержав нагрева рухнула на вас.

Игры окончена.

16
Через пару минут подъезжаете к развалинам шахты. Оказавшись рядом, едва успеваете

затормозить – перед собой видите огромную трещину. Снегоход замирает на самом краю, едва
не слетев вниз.

 Осмотрите развалины шахты — (22)

17
От входа находится три коридора. Самый широкий ведет в медпункт. Другие огибают

модуль вокруг. Если пойти вправо, можно выйти ко входу в ангар. Там сейчас пожар и,
возможно, его пытаются потушить.

 Потушить пожар — (5)

 Отправиться в медпункт — (20)

18
Как вдруг вы резко просыпаетесь в кровати на станции рядом с напарником который спит

на соседней полке. Это оказался очередной страшный сон.



19
Здание модуля уже близко и, к счастью, почти не разрушено, лишь в некоторых местах в

стенах виднеются небольшие проломы. Остановившись перед входом в модуль, вы спешите
внутрь. Наверняка, там есть уцелевшие, и их надо как можно быстрее найти. Сняв шлем вы
заходите внутрь.

 Коридор тёмный работает только аварийное освещение — (13)

20
Вы движитесь по длинному коридору. Через пару минут выходите в небольшой зал перед

медпунктом. На полу видите нескольких человек, перевязанных бинтами. Вокруг них бегает
молодая медсестра. Вы задаёте вопрос.

 Сколько человек выжило? — (10)

21
Отъехав от остатков шахты, вскоре приближаетесь к модулю, в котором находится склад.

Проезжая мимо, замечаете что-то на снегу, явно выбивающееся из привычного ландшафта.
Остановив снегоход, осматриваетесь и видите почти занесенные снегом ямки, похожие на
следы. Они ведут к пролому в стене в которую человеку не пролезть.

 Понимая, что нельзя тратить время вы вы выдвигаетесь дальше — (19)

22
Вы видите, что почти все разрушено. Зато видите кое-что из оборудования, что еще

можно спасти. Это кран-балка, второй комплект защитного термокостюма и ящик консерв, но
взять вы можете только одну вещь.

 Взять термокостюм — (24)

 Взять консервы — (9)

 Взять кран-балку — (6)

 Выйти из шахты так как хотите поехать на легке — (21)



23
Вы движитесь по длинному коридору. Через пару минут выходите в небольшой зал перед

медпунктом. На полу видите нескольких человек, перевязанных бинтами. Вокруг них бегает
молодая медсестра. Вы задаёте вопрос.

 Сколько человек выжило? — (28)

24
Отъехав от остатков шахты, вскоре приближаетесь к модулю, в котором находится склад.

Проезжая мимо, замечаете что-то на снегу, явно выбивающееся из привычного ландшафта.
Остановив снегоход, осматриваетесь и видите почти занесенные снегом ямки, похожие на
следы. Они ведут к пролому в стене в которую человеку не пролезть.

 Понимая, что нельзя тратить время вы вы выдвигаетесь дальше — (8)

25
Начав тушить пожар балка не выдержав нагрева рухнула на вас.

Игры окончена.

26
Вы движитесь по длинному коридору. Через пару минут выходите в небольшой зал перед

медпунктом. На полу видите нескольких человек, перевязанных бинтами. Вокруг них бегает
молодая медсестра. Вы задаёте вопрос.

 Сколько человек выжило? — (27)

27
Как вдруг вы резко просыпаетесь в кровати на станции рядом с напарником который спит

на соседней полке. Это оказался очередной страшный сон.



28
Как вдруг вы резко просыпаетесь в кровати на станции рядом с напарником который спит

на соседней полке. Это оказался очередной страшный сон.

29
— Что нам делать? Они наверняка погибли! спросил напарник.

— Кто-то должен остаться, следить за станцией… - говорит капитан надевая защитный
термокостюм.

Вы понимаете, что надо привести в исправность генератор и начинаете выходить на
улицу.

— Будь на связи, — говорите напарнику и, надев шлем, выходите на улицу.

В пристройке рядом с шахтой стоит снегоход Он быстроходен, домчит до станции за
двадцать минут.

 Воспользоваться снегоходом — (3)

30
Вы движитесь по длинному коридору. Через пару минут выходите в небольшой зал перед

медпунктом. На полу видите нескольких человек, перевязанных бинтами. Вокруг них бегает
молодая медсестра. Вы задаёте вопрос.

 Сколько человек выжило? — (18)


