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1

Странные темнокожие воины.

У ворот Вайтрана вы увидели двух алик'рских воинов, расспрашивающих стражников по
поводу редгардки, которую они разыскивают. Один из них подходит к вам и просит помочь им в
поисках, так как в город стража их не пускает.

 Дальше. — (10)

2
Алик'рский воин.

Чего тебе?

 Мне нужно найти Кемату. Где он скрывается? — (65)

3
Алик'рский воин.

Я обесчестил своих братьев тем, что попался, и они бросили меня здесь.

 ... — (64)



4

Вы подходите к небесной кузнице, и видите как там работает мастер своего дела —
Йорлунд Серая Грива.

Что тебе нужно, [player]?

 Ты не видел часом в Вайтране женщину Редгардку? — (38)

5
Облачный район.

Вы обошли весь облачный район, спрашивали людей о Редгардке, но ничего не нашли,
кажется это не самое лучшее место, для поисков.

 Назад. — (35)

6
Вы пытались спросить соратников, но они слишком заняты.

 Назад. — (14)



7

Спустя некоторое время, вы пришли к Садии.

Садия.

[player], какие новости?

 Кемату убит, нам нужно бежать, я уже оплатил твою поездку в Сиродил. — (34)

8
Садия.

Я слышала, что одного из них задержали и отправили в тюрьму, возможно тебе удастся
узнать где Кемату, спроси у него.

 «Пройдено %» +10

 Хорошо. — (9)

9
Вы пришли в тюрьму Вайтрана.

 Спросить стражников насчёт задержанного алик'рца. — (50)

 Поискать самому. — (58)



10
Алик'рский воин.

[player], помоги нам.

 Кого вы ищете? — (55)

11
Алик'рский воин.

Кемату обитает на западе от Вайтрана. Там есть небольшая неприметная пещера,
называется логово плута.

 Благодарю, удачи тебе. (Пойти в пещеру логово плуга) — (39)

12
Садия.

Что?..

 ... — (51)

13
Алик'рский воин.

Сто золотых обеспечат мне свободу. Тебе ведь это по карману, так?

Надеюсь что по карману, если тебе нужно что-то узнать от меня.

 По карману. — (41)



14

Ветреный район.

В Ветреном районе располагаются храм Кинарет, зал мёртвых, Йоррваскр, Небесная
кузница, статуя Талоса и местная достопримечательность — священное дерево Златолист.

 Расспросить о женщине Редгардке в Йоррваскре, доме соратников. — (49)

 Расспросить о женщине Редгардке в небесной кузнице. — (4)

 Назад. — (35)

15
Садия.

Я не та, за кого себя выдаю. Мое настоящее имя - Иман. Я из знатного дома Суда из
Хаммерфела.

 ... — (53)

16
Магазин «у Охотника».

Вы спросили, тут ничего не знают.

 Назад. — (17)

17
Рынок, торговые лавки, таверна горцующая кобыла, магазин «У охотника», казармы

стражи города находятся в Равнинном районе.



 Расспросить о женщине-Редгардке в горцующей кобыле. — (60)

 Расспросить о женщине-Редгардке в магазине «У охотника». — (16)

 Назад. — (35)

18
Вы пришли за конюшни, там вас встретил алик’рский воин.

 ... — (30)

19
Садия.

Мне нужно, чтобы кто-то прогнал их отсюда, пока они не нашли меня и не увезли обратно
в Хаммерфел на казнь!

 Как мне избавиться от них? — (26)

20
Садия.

Так алик'рцы знают, где я? Что они тебе предложили? Золото? Сколько их ещё осталось?

Скажи мне!

 Не волнуйся, я тебя не обижу. — (47)

 Они просто попросили тебя найти. — (47)

 Милая, убери оружие, порежешься ещё. — (47)

21
Кемату.

Ах, да. Как она теперь себя называет? Шатия? Садия? Как-то так, верно?

Так или иначе, она тебя убедила что она жертва. Но ты знаешь, почему мы её преследуем?

 Садия сказала мне, что вы ассасины. — (29)

 Меня послали убить тебя, и я выполню задание. — (48)



22
Садия.

Спасибо тебе за всё, [player]. Я знала, что тебе можно доверять. Я уеду в Сиродил, меня
уже ждёт личный конь.

 «Пройдено %» = 100

 Хорошо, удачи тебе. И не попадись. — (36)

23
Алик'рский воин.

Я же уже сказал, я обесчестил своих братьев, это приравнивается к предательству.

 Большой у тебя штраф? — (13)

24

Садия.

Привет.

 Тебе известно, что Алик'рские войны ищут женщину-редгардку? — (12)



25

Садия.

Ах, ты.. я тебе доверяла. Теперь меня убьют.

 Конец — (36)

26
Садия.

Они наемники. Они здесь только из-за денег. Ими руководит человек по имени Кемату,
избавься от него, и остальные просто разбегутся.

 Ты знаешь, где его искать? Хотяб приблизительно? — (8)



27

Кемату.

Она продала город Альдмердскому Доминиону, если бы не её предательство, не было бы
войны.

 ... — (63)

28
Кемату.

Мы знаем, зачем ты здесь. Тебе удалось доказать нам твою доблесть в битве. Давай
поговорим, и тогда больше никому не придётся умирать.

Я думаю, мы все сможем найти выгоду в этой ситуации.

 ... — (44)

29
Кемату.

Ассасины, ну что ты, ничего подобного!

Нас наняли чтобы арестовать изменницу нашего государства, и если ты не хочешь
помогать нам, то мы сами её найдём.

 Сдать им Садию. — (57)

 Спасти Садию от них. — (59)



30
Алик'рский воин.

Приветствую, [player].

 Она скоро подойдёт, будем ждать. — (45)

31
Алик'рский воин.

 Что-ж, поговорим о том, как мы можем друг другу помочь. — (43)

32
Вы проследовали в комнату Садии.

Как только вы зашли в комнату, она достала кинжал.

 Дальше. — (42)

33
Спустя время вы пришли к Садии.

 ... — (54)

34
Садия.

Хорошо, только подожди немного. Мне нужно собрать мои вещи. Встретимся за
конюшнями.

 Пойти за конюшни. — (18)



35

Вы находитесь в Вайтране — один из пяти крупнейших городов Скайрима. Расположен
на равнине, занятой тундрой. Является столицей, находящейся в восточной части
одноимённого владения.

Город разделён на три района: Равнинный, Ветреный и Облачный. С какого района начать
поиски?

 Равнинного. — (17)

 Ветреного. — (14)

 Облачного. — (5)

36

Вот и конец.

Спасибо за прохождение, это моя первая стори, немного линейная, если не сложно,
поставьте пожалуйста лайк, и напишите что можно было бы изменить, или что вам не
понравилось.



37
Садия.

Пожалуйста, пойдём со мной. Мне нужно поговорить с тобой наедине.

 Проследовать за ней. — (32)

38

Йорлунд Серая Грива.

Да, в Вайтране есть такая, насколько я помню она работает в горцующей кобыле.

 Понятно, спасибо. — (14)



39

Вы скрытно прошли через всех бандитов, и пришли к Кемату.

Рядом с ним и недалёко стоят как минимум 10 Войнов.

 Убить его. — (48)

 Поговорить с ним. — (28)

40
Алик'рский воин.

Но, похоже, у нас обоих есть потребности. Мы могли бы помочь друг другу.

 Что тебе нужно? — (3)

41
Алик'рский воин.

Тогда тебе нужно подойти к стражнику, и заплатить за меня выкуп.

 Пойти к стражнику. — (46)

42
Садия.

Так ты на них работаешь? Думаешь ты сможешь одолеть меня? Только тронь - и без
пальцев останешься.



 «Пройдено %» +10

 Расскажи мне, что происходит? — (20)

43
Алик'рский воин.

Ты выкупаешь мне свободу, и я расскажу где прячется Кемату.

 Я оплатил твой штраф, теперь рассказывай где Кемату. — (11)

44
Кемату.

Мои люди не станут нападать, если ты опустишь оружие. И не борзи тут пожалуйста.

 «Пройдено %» +20

 Меня послали убить тебя, и я это сделаю. — (48)

 Зачем вам нужна Садия? — (27)

45
Алик'рский воин.

А вот и она! Стоять, предательница, тебя будут судить по всем законам.

 «Пройдено %» = 100

 ... — (25)

46
Стражник Вайтрана.

Чего тебе?

 Я хочу уплатить штраф за этого человека. — (62)



47
Садия.

Слушай, ты должен мне помочь. В этом городе нет никого, кому я могла бы довериться.

 Возможно. Что ты хочешь? — (15)

 Возможно.. если в результате я стану богатым. — (66)

48
К сожалению, вас убили его воины.

49
Вы внутри Йоррваскра — старейшее здание в Вайтране. Именно здесь, рядом с

Небесной кузницей, Соратники и решили осесть. Они перестроили свой корабль,
Йоррваскр, в большой пиршественный зал, который некоторое время был единственным
строением на склоне горы. Сам город Вайтран был построен позже около Йоррваскра,
который своей славой привлекал воинов со всего Тамриэля.

 Расспросить соратников о женщине-Редгардке в Вайтране. — (6)

50
Стражник.

Что-то нужно?

 Где здесь находится задержанный алик'рский воин? — (56)

51
Садия.

О нет, нет! Они нашли меня? Мне нужна твоя помощь!

 ... — (37)



52
Стражник открывает камеру с Войном.

 «Пройдено %» +10

 Подойти к алик’рцу. — (31)

53
Садия.

Те, кто меня ищет — алик'рцы. Ассасины, нанятые альдмерским доминионом. За мою
голову им наобещали горы золота.

 ... — (19)

54
Садия.

[player], какие новости? Чем ты так встревожен?

 Тебе нужно бежать, они уже знают где ты. — (22)

55
Алик'рский воин.

Женщину, она не отсюда, Редгардка, как и мы, она наверняка живет под чужим именем.

Мы заплатим тебе за любые сведения о том, как её найти, к сожалению нам не рады в
Вайтране, так что ищи нас в Рорикстеде, если что-нибудь выяснишь.

 Хорошо. — (35)

56
Стражник.

Да вон он, пробрался через город, вот и задержали. Разрешаю поговорить с ним.

 Пойти к алик'рцу. — (58)



57
Кемату.

Она тебе доверяет, в какой-то мере. Убеди её, что мы знаем где она, и что ей нужно
бежать. Приведи её за конюшню Вайтрана.

 получено достижение «Как и просили», «Пройдено %» +10

 ... — (61)

58
Вы нашли алик'рца в тюрьме.

 «Пройдено %» +15

 Позвать его. — (2)

59
Кемату.

Надеюсь, мы сработаемся.

 «Пройдено %» +10, получено достижение «Справедливость»

 Да. (Пойти к Садии) — (33)

60
Горцующая кобыла.

Вы заметили больно подозрительную, чёрного цвета кожи женщину, быть может это и
есть та самая редгардка?

 Подойти к ней. — (24)

61
Кемату.

Если ты сделаешь это, её мы берём под стражу, и тебе заплатим награду.

И наконец-то вернёмся домой.



 Хорошо. (Идти к Садии) — (7)

62
Стражник Вайтрана.

Пожалуйста. И заодно уговори его больше не лезть в город.

 ... — (52)

63
Кемату.

Остальные знатные дома узнали об измене, и она убежала. Теперь они хотят её в плен,
живой.

Хаммерфел не покорился доминиону, и её будут судить по всем законам.

 ... — (21)

64
Алик'рский воин.

Мне больше нет места в Алик'ре, но у меня нет никакого желания умирать в этом богами
забытом месте.

Если бы ты мог помочь мне выбраться отсюда, то так уж и быть расскажу где Кемату.

 Большой у тебя штраф? — (13)

 Почему они бросили тебя здесь? — (23)

65
Алик'рский воин.

Тебе жить надоело? Если тебе известно это имя, то ты знаешь, что встреча с ним равна
встречи со смертью.

 ... — (40)



66
Садия.

Да.. деньги будут, об этом не беспокойся.

 ... — (15)


