Создание персонажа
Но имейте, в виду, в Организацию Солнечного Креста вас приняли не из милости, но признав ваши способности, которые могут послужить как человечеству, так и всей солнечной системе. Какие именно способности нам предстоит в этом сейчас разобраться. 
У персонажа, вашего альтер-эго есть 6 (шесть) основных характеристик:
Сила - Отвечает за вашу физическую мощь и мускулатуру 
Ловкость - Отвечает за вашу координацию, чувство равновесия, рефлексы
Телосложение - Отвечает за вашу выносливость, здоровье, запас сил и болевой порог
Интеллект - Собирательный параметр отвечает за вашу образованность, память, здравый смысл, логику
Мудрость - Собирательный параметр который включает в себя ваше восприятие окружающей среды, проницательность и интуицию
[bookmark: _GoBack]Харизма - Собирательный параметр, который отвечает за ваше социальное положение в глазах собеседника, силу вашего убеждения, внутреннюю и внешнюю привлекательность.

Есть несколько способов того, как определить начальное значение параметров:
#1. Бросьте 4 шестигранных кубика (к6) и сложите вместе три лучших результата, повторите эту процедуру еще 5 раз. У вас должен появиться ряд чисел, варьирующихся от 3 до 18. Вы можете распределить эти числа между 6 характеристиками по своему желанию. Вторая вещь которую вы должны понять, что каждое число обладает собственным модификатором, именно модификатор будет добавляться ко всем вашим броскам. Что бы узнать модификатор числа, отнимите от значения 10 и разделите на двое, получившийся результат. Таким образом для каждого числа вы должны получить модификатор от -3 до +4

Таблица подробных значений и модификаторов выглядит так:

	Значение
	Модификатор

	2-3
	-4

	4-5
	-3

	6-7
	-2

	8-9
	-1

	10-11
	0

	12-13
	+1

	14-15
	+2

	16-17
	+3

	18-19
	+4

	20
	+5



#2. Если же вы не желаете отдавать на откуп судьбе слабые и сильные стороны вашего персонажа. Вы можете выбрать их сами. Вам дается 27 очков, на которые вы докупаете значение характеристик. Однако создание персонажа данным способом максимально возможное значение характеристики будет 15
Вот подробная таблица стоимости всех характеристик.  

	Значение
	Модификатор
	Стоимость
	Значение
	Модификатор
	Стоимость

	8
	-1
	0
	12
	+1
	4

	9
	-1
	1
	13
	+1
	5

	10
	0
	2
	14
	+2
	6

	11
	0
	3
	15
	+2
	7



#3. Есть и более простой способ. Вам дается стандартный набор характеристик, который вы можете распределить между 6 характеристиками:
15 (+2), 14 (+2), 13 (+1), 12(+1), 10 (+0), 8(-1) 

#4. Этот вариант подойдет тем, кто предпочтет игру без Мастера. Данный вариант сходен с вариантом #3, за тем исключением, что вместо чисел в значения характеристик вы подставляете лишь значение модификаторов:
+2, +2, +1, +1, 0, -1
Важно! В дальнейшем, если в тексте говорится о том, что бы прибавить или убавить значение характеристики, если вы используете #4, действуете как если бы вас попросили прибавить или убавить значение модификатора    

Теперь немного поговорим о расе, вашего персонажа. Земляне - вид, который был слишком долго изолирован от галактического сообщества. И теперь, они возвращают свое место в солнечной системе. Но земляне как вид не однородны и это отражается на выборе их характеристик. 
Как Землянин вы можете увеличить все свои 6 (шесть) характеристик на 1 очко
ИЛИ ЖЕ
Вы можете увеличить 2 (две) свои характеристики на 1 очко, по выбору.
В дополнение к этому вы можете выбрать мастерство в 1 (одном) умении, в дополнение к тем, с которыми вы начинаете свое путешествие на борту “Вердена”
А также один дополнительный талант из списка предложенных 
Об умениях и талантах будет рассказано ниже. 

Еще вы можете видеть такую характеристику как бонус мастерства. Бонус мастерства - это отдельная характеристика, значение которой на старте равняется +2. Бонус Мастерства добавляется к характеристикам и навыкам, которые вы сами выбираете как тренированные. 

Вселенное недружелюбное место и иногда вам необходимо сопротивляться его влиянию и тому вреду, что могут нанести его порождения. Некоторые явления и существа наносят не просто вред вашему здоровью, но и вред вашим характеристикам, в таком случае вам необходимо провести, так называемый спассбросок.
Выберете 2 (две) характеристики, которые для вас считаются тренированными. Когда в тексте вас попросят бросить 20-тигранную кость, что бы “осуществить спассбросок по характеристике” и эта характеристика на вашем листе помечена как тренированная, то вы при определении результата к значению модификатора этой характеристики добавляете еще свой бонус мастерства.
