1

  Каждый человек в Королевстве Имбо был обязан в юности, когда ещё не установился характер, совершить путешествие.

  Многие юнцы превращают своё путешествие в попойку во всех встречных кабаках, но ваш отец не позволит вам этого сделать.

  Быть сыном богатого человека - это образование и деньги. Но когда отец отправляет вас в путешествие, то, конечно, волнение даёт себя знать.

  И вот отец, в день вашего совершеннолетия, призывает вас в свой кабинет.

  Войдя, вы застаёте его сидящим за столом. На столе стояла шкатулка и три мешочка (скорее всего с деньгами).

  - Садись, сын, - говорит отец, кивком приглашая сесть напротив него.

  Едва сев, вы подавляете свою жалкую мысль насчёт поездки к Истоку и мужественно ждёте решение отца.      

  Он придвигает к себе шкатулку и вытаскивает из неё медальончик из золота, с изображением трёхглавого дракона.

  - Видишь? - спрашивает он. - Его я достал в дальних землях, куда добрался, как и ты, во время путешествия. Тогда я выполнил свою миссию и вернулся, но не дошёл до того места, где такой медальон носят все. Ты  представляешь себе, какие богатства там сокрыты, если каждый житель может позволить себе таскать на груди полкилограмма золота? Я хочу, чтобы ты нашёл эту страну, сын!
  Тут, как ты видишь, три кошелька. Какой хочешь получить?

  Итак, какой? Присмотревшись, замечаете, что один кошелёк наполовину полон, второй набит до краев и третий, видимо, практически пуст.

  Какой? Первый (14), второй (49) или третий (83).

2

  На базаре, как всегда, до чёрта народу. Наиболее приличные лавочки привлекают ваше внимание: конюшня (89), лавка мага (66), лавка старьёвщика (44), кондитерская (51), оружейная (18).Пройдясь по лавкам, можете отправляться домой (24).

3

  С горькими мыслями: Что же можно купить на 100 золотых? - отправляетесь в комнату – одеться (92).

4

  Мудро решив, что вовсе необязательно вооружаться как на войну, бесшумно снимаете портупею с ножом с гвоздика и подпоясываетесь. Если в городе нужно будет воспользоваться, то прибавите к тому параграфу 14.

  Прибавьте себе за верное решение этой дилеммы  +1 Ум.

  Затем вы, уже вооружённый, отправляетесь в город (75).

5

 Санька прибегает на первый зов, но упорно не признаётся, что таскает в город оружие. Следует привести какой-нибудь аргумент, заставивший его переменить решение. Скажете, что побьёте его в гимнастическом зале (46), соблазните деньгами (87) или пригрозите пожаловаться отцу (31).

6

  Старая кухарка безутешна в своём горе, и рассказывать вам  что-либо отказывается, но вместо этого она снимает с себя медальончик на цепочке, в виде сердца и даёт его вам. Понимая, что в её глазах это последний подарок, вы одеваете его на шею (53)

7

  На стене всего три шпаги - две простые и одна-с лезвием, оплетённым паутиной золотых рисунков и большим алмазом венчающим рукоятку.

  Возьмёте её(32)или обыкновенную шпагу(74).

8

  Решив, что ножик в городе пригодиться, прихватываете его с собой. Если в городе будет грозить опасность, то воспользуетесь им, прибавка к тому параграфу 14.

  Отправляетесь в город (75).

9

 На кухне, естественно, пусто - завтрак давно прошёл, а обед наступит не скоро.

 На столе лежит нож, не слишком хороший, но и не ржавый. Возьмёте его (34) или пройдете дальше, за более существенным оружием (99).

10

  Удачно проскользнув между бутылками, хватаете со стены первый попавшийся кинжал с портупеей и решаете уже уходить, когда в голову вам приходит мысль:  «А что, если прихватить парочку полных бутылок вина?»

  Возьмёте ближайшую к вам закупоренную бутылку (94) или не станете этого делать (45).

11

  Проверим ваш Ум: 1 (19), 2 (43) и 3 (91).

12

  К вашему собственному удивлению, ваши ноги не слушаются, и вы задеваете одну из полных бутылок. Она, гремя, сталкивается с другой, и разбивается.

  Убежите, пока не проснулся сторож (39) или останетесь, поскольку убегая, можно пораниться о стекло (74).

13

  В дальнем конце кухни, за кастрюлями, виднеется Сашкин затылок! Ваш дружок шастает по тарелкам!

  Окликнете его (76) или вернётесь в первую комнату и там возьмёте нож (34).

14

  Взяв кошелёк, под пристальным отцовским взглядом открываете и высыпаете на ладонь часть его содержимого. Золото!

  - Здесь 1000 золотых, - говорит отец, вставая и пряча в стол другие два кошелька. – Снарядись в экспедицию, как следует, не жадничай. Возвращайся ко мне завтра, и мы окончательно поговорим.

  Вы, попрощавшись, уходите (61).

15

  - Давай! - восклицаете вы.

  Усевшись за стол, устанавливаете руку и проигрываете почти тотчас же. Как вы могли забыть, что Сашка сильнее вас!

  Ну что ж, придётся идти в город без оружия (75).

16

  - Давай хоть заклинание! - восклицаете вы нетерпеливо. - Пяти золотых хватит?

  -Десять! - устанавливает цену Сашка. Надо торговаться. Бросьте кубик. Если выпавшее число больше вашей Силы Воли, то(81), если меньше, то (28), ну, а если равно, то (96).

17

  Выбежав из оружейной, вы одновременно лишили себя оружия. Отправляйтесь в город (75).

18

  Пожилой, но подтянутый мужчина предлагает вам купить: короткие мечи, необходимые в большом сражении (58); двуручные мечи, прекрасно смотрящиеся в драках (95); шпаги (168); кинжалы и метательные ножи (130), а кольчуги, кольчужные шарфы, браслеты и другие, более интересные и сложные виды оружия (108). Когда выберете оружие, отправляйтесь в 2.

19

  Память подсказывает вам, что всё оружие находится под присмотром оружейника - старика, пьяницы и весьма любящего вздремнуть. Конечно же, можно попробовать раздобыть клинок там (30); хотя, может, лучше отправиться в город – чего зря время терять? (75).

20

  Переборов боль (потеряйте 6 Жизней и 1 Ловкость), решаете, что кинжал всё же следует добыть (10).

21

   Через дырку в бархате успевает выпасть лишь один камень, но и одного взгляда хватает, чтобы понять: вы вытащили удачный жребий, это - бриллиант.

  - Прекрасно, сын! Я так надеялся, что ты не пожадничаешь. Там алмазов на 3000 золотых. Приходи завтра, снарядившись в экспедицию, мы и потолкуем о деле.

  Поблагодарив отца, уходите (61).

22

  Они идут вперёд, а прохожие на их пути прижимаются к стенам. Если у вас есть какое-либо оружие, то  вы знаете, сколько надо прибавить к этому параграфу, а если нет, то можете либо поступить по примеру сограждан (172), либо идти им навстречу ничего не боясь (104).

23

  - Давай! - восклицаете вы и отдаёте ему бутылку (37).

24

  Договорившись с продавцами доставить всё завтра, отправляетесь в родной дом (148).

25

  Миновав все бутылки, с горем пополам, добираетесь  до мечей. Тут  шесть абсолютно одинаковых длинных, простых клинков, и два богато инкрустированных  золотом и жемчугом, рукоятки усыпанные изумрудами, а ножны - пиритами.

  Возьмёте простой клинок (56) или один  из  двух красивых мечей (62). Прибавьте 1 Уверенность за невозмутимость при ходьбе.

26

  Если будете в лавке старьёвщика и решите купить у него лошадей, то прибавьте к тому параграфу 20. В публичном доме прибавьте 25.

  Затем отправляетесь в город (75). 

27

  -Хорошо, - отвечает он и, едва начав, выигрывает бой.

  - Учись на кошках, - советует он.

  - Ну а теперь заклинание! - требуете вы.

  Тяжело вздохнув, он отвечает (37).

28

  В конце-концов, Сашка уступает:

  -Пять, так пять! На пять золотых и не разбогатеешь! Слушай заклинание! (37). Прибавьте 1 Силу Воли.

29

  - Что вы можете продать для меня? - спрашиваете вы.

  - Предсказывание судьбы, продажа заклинаний, продажа магического оружия и амулетов, - отвечает он. 

  Что предпочтёте: послушать свою судьбу (154) или что-нибудь купить (178).

30

 Оружейная, как вы и ожидали, открыта. Зайдя в неё, вы замечаете сидящего в углу стражника и разбросанные по всей оружейной бутылки, некоторые даже целые. Н-да, дело принимает другой оборот - если чуть задеть бутылку, то стражник проснётся.

 Впрочем, вблизи от вас висит охотничий нож в чехле - прекрасное оружие в рукопашной схватке в городе. Его-то можно достать без проблем (4).

31

  - Хоть два раза! - отвечает он, и убегает. Обычно так кончаются все ваши угрозы, и вы порой даже подумываете, не «накапать» ли отцу про него. Впрочем, если всё же хотите раздобыть оружие, то отправляйтесь в оружейную (30) или езжайте в город (75).

32

  Шпага, конечно, не лучшее оружие в городе, но если уж кататься, то первым классом,- решаете вы и берёте портупею с этой великолепно отделанной шпагой. Если в городе встретите грабителей, то прибавьте к этому параграфу 33. Ну а теперь отправляйтесь в город (75).

33

  Вновь неловким движением, наступаете на осколок от разбившейся бутылки. Сандалии защищают вас от ранений, но вы всё равно производите такой шум, что умудряетесь разбудить сторожа. Едва успеваете скрыться, как он кричит вслед вам. "Стой, кто идёт!" – и вылетает из оружейной.

  Естественно, возвращаться туда не следует и вы, безоружный, отправляетесь в город (75).

33

  К сожалению, вы одним неловким движением задеваете бутылку, полную вина, да ещё вдобавок и стоящую. С грохотом она валится на пол и разбивается. В вашу ногу впивается осколок. Но сторож продолжает спать.

  Силясь не закричать, наклоняетесь и рассматриваете ранку. Стекло торчит наружу, и его, конечно же, следует вытащить. Но как? Пожалуй, позвать отсюда кого-либо, будет слишком опрометчиво, ходить со стеклом в ноге  тоже нельзя. Надо вытаскивать самому.

  Дрожащими руками хватаете за выпирающий кусок   и тянете.

  Киньте кубик. Если ваша сила вам меньше выпавшего числа, то (85), а если больше или равна (18).

34

  Подобрав нож, заодно решаете пошарить по полкам. К вашему удивлению, находите  в банке, где должен быть лавровый лист, прекрасный охотничий нож с портупеей.

  Бросив старую находку, натягиваете портупею. Если потребуется применить его в городе, то прибавьте к тому параграфу 14.

  Поскольку направляться в комнату уже нелогично, то уезжайте в город (75).

35

  - Давай так: я выигрываю - ничего тебе не даю, а если ты - то...

  - Давай! - опрометчиво восклицаете вы.

  Сев, начинаете бороться.

Сашка.

Сила 3,5
Ловкость 1 
Уверенность 3 

Жизнь 10

  Если он пять раз ранил вас, то считайте, что проиграли. Жизни отнимать не надо.

  Если вы выиграли, то (100), а если продули, то (50). Прибавьте 0,5 Силы и 1 Ловкость.

36

  Молча надеясь на оружие, идёте, не ступая ни шага в сторону. Грабители подходят и полукругом становятся перед вами, ничего не говоря.

  Остановившись, можете оглядеть их (143), напасть с помощью телепатии (161) или оружия (175).

37

  -"Миро не мотри, жолто не види, мимо пройди!" - скажи эти слова, едва увидишь грабителей. Они пройдут мимо.

  Если надо будет воспользоваться этим заклинанием, то прибавьте к параграфу, в котором будете находиться 66.

  Теперь идёте в город (75).

38

  В кухне, как всегда, стоит запах свежего хлеба и сладостей. Старая кухарка, работающая ещё со времён вашего деда, восклицает:

- Да никак опять господин Анреон отправляет своего голубочка в далёкое путешествие?

  Хоть вы и пытаетесь отнекиваться, она выносит приговор:

  - Жаль, а ведь я так надеялась, что хоть вы останетесь вести дела после кончины отца! Первый ваш брат сгинул восемь лет назад, вот и вы отправляетесь следом!

  При этом на глазах у неё наворачиваются слёзы, и она рыдает, в то время как вы пытаетесь расспросить её о брате, ведь сведения эти, хоть уже и известны вам, но только в виде сухих фактов из уст матери, давно умершей.

  Тут в кухню вбегает ваш друг и ровесник, сын дворецкого, Сашка. Он чуть выше и чуть сильнее, но вы, конечно же, можете побороть его - в многочисленных поединках в гимнастическом зале побеждали вы. Он падок на деньги и совсем не боится отца.

  Не обращая внимания на кухарку, он возбуждённо выпаливает:

  - Пошли, господин Анреон уже приготовил тебе одежду!

  Пойдёте с ним (40) или откажитесь (90).

40

  Сказав кухарке, что будете осторожны и также поев, возвращаетесь в комнату (92).

41

  Заплатив, договариваетесь о доставке лошади в дом и выходите в главный торговый зал, решив посмотреть ассортимент старьёвщиков (79).

42

  Проходя рядом, грабители вежливо пропускают вас - неохота им связываться с хорошо вооружённым воином.

  Вот перед вами публичный дом. Можете зайти в него (106) или пройдёте дальше, на главную площадь в городе (132).

43

  Память позволяет вам вспомнить, что в оружейной отца находятся множество клинков, а охраняет их пьяница. Однако не следует забывать, что хороший кинжал можно раздобыть и на кухне. Куда отправитесь: на кухню (9), в оружейную (30) или в город (75).

44

  Как всегда, здесь полно хлама и лишь бог знает, что может быть ценным.

  - Вы от кого? - спрашивает парень лет десяти у вас. 

Если вам уже рекомендовали что здесь можно купить, то сошлитесь на этого человека. Если же нет, то (79).

45

  Решив, что пора отправиться в город, отправляетесь туда (75). Если встретите там грабителей, то прибавьте к тому параграфу 14.

46

  Санька улыбнувшись, решает что вы шутите и восклицает:

- Да я вздую тебя, как своего младшего брата! - но, едва приметив ваше грозное движение, плечом, стушевавшись, предлагает, - давай на руках!

  Согласитесь или вначале найдёте компромисс (80).

47

  Отвалив за лошадь бешеные деньги, договариваетесь с продавцом, чтобы Молнию привели к вам в дом утром. Довольный конюх не настаивает насчёт денег за доставку и даже выдаёт вам сбрую и седло для лошади.

  Что ж, можете отправляться в 2.

48

  Шурик является на первый зов и увидев бутылку, уже протягивает к ней лапы. Но вы осаживаете его:

  - Посоветуй что-нибудь дельное, тогда дам!

  - Хочешь заклинание от грабителей? - спрашивает он.

  Хотите (23) или нет (63).

49

  Схватив кошелёк, вы раскрываете его и жадно высыпаете содержимое на стол. Белые камушки. Похожи на бриллианты, но не они.

  - Весьма сожалею, сынок, пириты, конечно, не так ценны, как золото, но там сто камней ценой по золотому каждый. Снарядись в экспедицию и приходи завтра.

  Вы молча уходите (3).

50

  Лишь когда Сашка, в конце-концов, додавливает вас, сдаётесь. Ну, что же, он всегда был сильнее, так что, не расстраивайтесь.

  Когда друг, ликуя, уходит, вы ещё можете отправиться в оружейную (30) или решите, что пора бы уже идти в город (75).

51

  Здесь вы можете купить небольшие пищевые рационы, по 1 Еде в каждом, по золотому за каждый. Два рациона занимают 1 место.

  Предлагают вам и универсальное средство от всех ран - бодрящее вино с добавкой листьев здраввула. Фляжка такого средства стоит 110 золотых. В ней десять глотков, а одного глотка хватает, чтобы восстановить 3 Жизни. Заменять еду здраввул не может - после него по-прежнему вы будете голодны.

  Фляга занимает 1 место.

  После покупок вернитесь в 2.

52

  - Зачем мне заклинание? - спрашиваете вы. - Ты лучше скажи, где достать клинок!

  - В оружейной, где еще! - тут же отвечает он и убегает.

  Отправитесь в оружейную (30) или, плюнув на оружие, пойдёте в город (75).

53

 Этот медальончик будет защищать вас от яда. Если кто-то попробует отравить вам еду или воду, то медальон предупредит вас (32).

 Усадив кухарку на стул, сами собираетесь уходить, как замечаете на столе нож. Возьмёте его (8) или нет (78). 

54

  Мастер Торет, мягко улыбнувшись, говорит, что это будет стоить 100 золотых.

  Заплатите (127) или предпочтёте вернуться в (2)?

55

  Увидев на оружии драгоценные камни, грабители кидаются на вас.

Первый грабитель вооружён кинжалом, второй - дубинкой, если будете драться против него, то придётся вычитать у себя 1 Мощность Удара. Дубинка отнимает по 1 Жизни.

  Третий грабитель вооружился двумя ножами и всякий раз, как у него на кубике выпадет "3", отнимайте у себя 3 Жизни, даже если у вас Мощность Удара больше.

1 Грабитель

Сила 1,5
Ловкость 3
 Уверенность 4

Жизнь 6

2 Грабитель

Сила 2
 Ловкость 3 
 Уверенность 5 
Жизнь 5

3 Грабитель

Сила 1,5 
Ловкость 4
 Уверенность 5

Жизнь 4

  Достаточно убавить их Жизнь до 2, как они убегут. Если вы победили, то можете отправиться в публичный дом (106)  или на площадь (132). Прибавить 1 Ловкость и 2 Уверенности.

56

  Прекрасно понимая, что изумруды на рукоятке - плохое украшение, снимаете с гвоздя обыкновенный добрый меч. Если в городе встретите опасность, то пользуйтесь мечём, прибавив к тому параграфу 20. Прибавьте себе 1 Ум за то, что сделали правильный выбор.

  Надев меч на портупею, отправляетесь в город (75).

57

  Вскоре вы у здания Совета - огромного вогнутого (по отношению к вам) полумесяца.

  У входа стоит стражник. Когда вы пытаетесь войти, его алебарда перегораживает вам дорогу.

  -По какому делу?  - осведомляется он.

  Ответите, что свои дела со стражниками не обсуждаете (68), скажите правду (97) или сошлётесь на имя отца (82).

58

  Короткий меч тяжёл и особых финтов с ним не покажешь, но поскольку он занимает лишь одну руку, то в другую можно взять шпагу, кинжал, другой такой же меч, а также щит.

  Стоит меч вместе с портупеей немало золотых.

  Сделав или не сделав покупку, возвращайтесь в 18.

59

  Удача, отвернувшись от вас, не позволяет добраться даже до кинжала. Задев одну из бутылок, производите такой звон, что стражник переворачивается на другой бок. Сбежите, пока не поздно (17) или нет (84).

60

  - В Лоудо советую не задерживаться вам, господин: там огромное количество воров, грабителей и жуликов. Впрочем, и там есть приличные места - в трактире "Одинокий путник " можно как следует поесть и найти приятного собеседника. Если захочешь там что-то купить, ни в коем разе не поезжай на рынок, лучше спроси у хозяина, где можно купить что-нибудь путное. Сошлись там на моё имя.

  В Истине тоже особо делать нечего, единственная примечательность в нём - рынок волшебства.

 Отдав бутылку, осмысливаете сказанное (69).

61

  Выйдя из кабинета отца, следует, конечно же, отправиться в город, но вначале надо собраться. Отправитесь в свою комнату и оденетесь там (92) или зайдёте вначале позавтракать (38).

63

  Тяжело вздохнув, Сашка немного подумав, говорит:

  - Ну, ещё я могу тебе сообщить кое-что из жизни города или других городов. Я был в Лоудо, Истине и Шиме.

  Итак, хотите узнать о своём городе (70) или других городах (60).

64

  - От Шурика, - не потерявшись, отвечаете вы. Пацан молча хватает вас за руку и проводит сквозь стену! Именно сквозь, поскольку там стены нет, а проём, который с обратной стороны прозрачен. Здесь вас ждёт мужчина пожилой, с проплешинами, но острым взглядом.

  - Как я понял, хотите купить лошадь?

  - Да, - отвечаете вы.

  - И, конечно же, самую быструю?

  - Да, - вновь отвечаете вы.

  - Ну,  что же, у меня есть прекрасная лошадка - Молния. Стоит полсотни золотых вместе со снаряжением.

  Купите (41) или у вас уже есть лошадь или считаете что можно найти дешевле (158).

65

  Ясное дело, вы поступили опрометчиво: пол на кухне никогда не отличался чистотой, а вы упали в самое грязное его место, выпачкавшись.

  Естественно будет выбраться из кухни в комнату и вновь переодеться (86).

66

  Надпись под дверью: "Маг и волшебник, мастер Торет", -  обещает вам много интересного.

  Но войдя, видите лишь большой хрустальный шар на столе и миленького лысого старичка.

  Спросите, что может он предложить (29), или как выполнить волю отца (54).

67

  Чтобы пройти между бутылками, тут нужна уверенность и ловкость. Тут вам, пожалуй, следует кинуть кубик. Если вам выпадет число чётное, то (12), а если нет, то (25).

67

  Заворожено глядите на драгоценности и как в трансе пристёгиваете меч к поясу. Если встретите в городе грабителей, то к числу того параграфа прибавьте 55.

  Затем, выйдя из оружейной, отправляетесь в город (75).

68

  - Мои дела не для ушей стражника! - гордо отвечаете вы.

  - Ну и отправляйся по своим делам, а не в здание Совета! - невозмутимо советует стражник.

  Конечно, можно было бы подраться с ним, но кому нужен будет затем ваш труп?

  И всё же: потребуете, чтобы он извинился перед вами (112) или пойдёте дальше по городу (133).

69

  Если в трактире "Одинокий путник" надо будет сослаться на Шурика, то прибавьте к параграфу 10.

  Поезжайте в город (75).

70

  - В Совете твоего отца боятся и могут помочь в странствиях, вообще, в официальных делах твой отец - большая личность. Одно упоминание его уже может помочь вам.

  На базаре можно купить хороших лошадей в лавке старьёвщика, а нанять телохранителя можно в публичном доме. Там можно упомянуть моё имя.

  Кроме этого, в городе можно кое-что разузнать у профессионала в путешествиях, он притворяется нищим на городской площади. Подайте ему десять золотых и он сам обратиться к вам. Не вздумайте прогонять его... Всё вроде. Давай бутылку!

  Отдаёте ему вино (26).

71

  Быстро одев портупею со шпагой, отправляетесь в город (75). Если там встретите грабителей, то прибавьте к параграфу 71.

72

  Город ваш, несмотря на многочисленные патрули стражей, не самое безопасное место. И вот в одной из улочек вам попадается навстречу милая тройка грабителей (22).

73

  Со шпагами - полный завал. Они расположены у дальней стены оружейной, и надо быть героем, чтобы не пихнуть по дороге бутылку.

  К своей Уверенности прибавьте Ловкость и бросьте кубик два раза, если разность выпавших чисел больше или равно сумме Уверенности и Ловкости, то (7), если меньше, то (33).

74

  Застыв на месте, пережидаете волнующий вас момент, а затем бесшумно уходите. Если хотите, можете пошастать по кухне в поисках оружия (9), иначе не отправляйтесь в город (75).

75

  Выбежав из дома, раздумываете, куда отправиться: на базар (2); в Городской Совет (57) или погуляете по городу, поищете приключений и, может быть, чьего-нибудь совета (72).

76

  - Шурик, ты, случайно адресом не ошибся? - спрашиваете вы.

  Парень от испуга подпрыгивает на месте. Обернувшись, он облегчённо вздыхает.

  - Слушай, ты не говори взрослым, а? Ты ведь в город идёшь, да? Я тебе дам заклинание против грабителей, хочешь?

  - Конечно, хочу! - отвечаете вы.

  - Значит, слушай: "Миро не смотри, жолто не види, мимо пройди," - это надо сказать, едва их заметишь, и эти гады даже не сунутся к тебе... Не забудешь что родителям нельзя про нас рассказывать?

  Заверив, что не расскажите, отправляете его подальше.

  Если надо будет на протяжении игры воспользоваться заклинанием, то прибавьте к параграфу 66.

  Вооружившись знанием, отправляетесь в город (75).

77

  Пожалуй, только сейчас вы поняли, насколько ошиблись, выбрав такой меч. Увидев изумруды на рукоятке, грабители бросаются вперёд. Тут уж ничего не попишешь - надо драться.

 Ваше оружие скорее мешает вам, чем помогает: после каждого раунда драки отнимайте у себя 1 Жизнь только из-за того, что изумруды на рукоятке царапают руку.

  1 Грабитель вооружён кинжалом, 2-дубинкой, 3-двумя ножами. Последний отнимает у вас 3 Жизни всякий раз, как у него на кубике выпадет "3",даже если ваша Мощность Удара больше, ему удаётся воспользоваться вторым ножом.

1 Грабитель

Сила 1,5
 Ловкость 3
 Уверенность 4

Жизнь 6

2 Грабитель

Сила 2
 Ловкость 3
Уверенность 5

Жизнь 5

3 Грабитель

Сила 1,5
Ловкость 4
Уверенность 5  
Жизнь 4

  Достаточно отбавлять у каждого Жизнь до двух, после они убегут сами. Если вы их победили, то (146).

78

  Поскольку, прогнав Сашка, вы лишили себя возможности переодеться, раздобыть оружие и всё прочее, решаете прямо сейчас, не теряя времени, отправиться в город (75).     

79

  Здесь можно купить противоядие (101), ржавый меч (152), кольчугу (137), браслет из странного синеватого металла (125), топор (198), зимнюю одежду (164), скалолазное снаряжение (150).

  Затем возвращайтесь в 2.

80

  - Но ты тогда в любом случае дашь мне его! - твёрдо говорите вы. Сашка раздумывает. Проверьте своё Обаяние. Если вам удалось убедить его, то (27), если же нет, то (35).

81

  - Десять, так десять! - решаете вы и платите Шурику. - Говори заклинание! (37).

82

  - Я по делу своего отца, Яна Апреона! - отвечаете вы. Блеснув взглядом, стражник пристыжено  убирает алебарду:

  - Простите, что не узнал вас, молодой господин, но я недавно в патруле, и не могу...

  Чтобы не слышать эти тешащие самолюбие, но бесполезные слова, поскорее проходите в дверь (140). Прибавьте 1 Ум за то, что догадались использовать имя отца.

83

  С мыслями… «Чем чёрт не шутит?» - медленно открываете бархатный мешочек. Петелька не сходит, заставляя вас нервничать и вы, не совладав с собой, рвёте хрупкую ткань (21).

84

  Стражник по-прежнему спит (74).

85

  Не выдержав, вы закричали. Сторож с минуты на минуту проснётся и вы, вытащив стекло, убегаете. Потеряйте 5 Жизней от ранения и 1 Ловкость.

  Прихрамывая, отправляетесь в город (75).

86

  Быстро одеваясь, соображаете, что уже пора в город (75).

87

  - Так дашь мне клинок? Или мне к отцу обратиться? - осведомляетесь вы.

  Санька мгновенно соображает, чем пахнет дело и отвечает, что он для защиты в городе применяет заклинание от грабителей.

  Согласитесь купить заклинание (16) или откажитесь (52).

88

  - Миро не смотри, жолто не види, мимо пройди! - себе под нос шепчете вы.

  Ну, теперь, дай бог жизни, если Шурик обманул. Но грабители не обращают на вас внимания и проходят мимо. Фуф!

  Спустя некоторое время замечаете публичный дом (106). Можно пройти дальше, на главную площадь (132).

89

  Приветливый, разговорчивый конюх показывает вам лошадей.

  - Сколько стоит лучшая? - спрашиваете вы.

  - Молния? Ну, я думаю, за 140 золотых вы её можете купить.

  Итак, купите Молнию (47) или предпочтёте вернуться в 2 и зайти в другую лавку.

90

  Не следуя воле отца, советуете Саньке быть тактичнее со служанкой. Тот пожимает плечами и со словами:

  - Как хотите,  - уходит (6).

  Вы оказались тверды - можете прибавить 1 Силу Воли.

91

  Конечно же, вы знаете, что оружие можно достать и в оружейной, которую охраняет пьяница Жуль, и на кухне, но разве слуги, бегающие в город могут обходиться без оружия? Нет. А кто бегает в город по мелким посылкам? Санька, или его отец, дворецкий. Решитесь побывать на кухне(9),отправитесь в оружейную(30)или позовёте Саньку(5). Впрочем, можете отправиться и в город(75).

92

  Вместо шаровар и рубашки надеваете более приличную одежду: тунику из синей ткани, сандалии и гольфы до колен.

  На секунду задумываетесь: позаботиться об оружии (11) или в родном городе, где множество знакомых, вам не грозит ничего (75).

А вот чтобы достать меч (67), шпагу (73) или кинжал (98) придётся потрудиться.

93

  Молча и гордо, идёте навстречу судьбе (42).

94

  Подхватив бутылку вина, вдруг соображаете, что Сашок за неё в лепёшку разобьётся. Выйдите из оружейной и пойдёте за ним (48) или решите, что лучше отправиться в город, поставив вино на место (45).

95

  Большие двуручные мечи занимают обе руки, но зато этот вид оружия прекрасно подходит вам: мечём можно справиться и с топорщиком, и с мечником и с любым другим воином.

  Стоит меч дороговато - 55 золотых.

  Сделав (или наоборот) покупку, возвращайтесь в 18.

96

  Сходитесь на цене 7 с половиной золотых, и Шурик говорит заклинание (37).

97

  - Путешествия обсуждайте со своим отцом! - советует стражник.

  Напомните ему, кто такой ваш отец (123) или пойдёте дальше (133).

98

  Проверьте свою Удачу. Если повезло, то (10), а если нет, то (59).

99

  Едва заходите на кухню, как сзади раздаётся шорох и звон. Обернётесь (13) или кинетесь на пол (65).

100

  Сашка до последнего держится и когда вы уже сами готовы отпустить и сдаться, к вашему огромному удивлению, сдаётся. Прибавьте 1 Уверенность.

  Тяжело отдуваясь, и растирая руку, он говорит заклинание (37).

101

  Оно стоит 15 золотых и в случае, если вы выпьете яд, принятие его (+19) спасёт вас от неминуемой смерти (…).   

102

  Он стоит всего 30 золотых и защищает от яда: если кто-то насыплет в еду яд, то он предупредит вас (+32).

  Купив его или нет, но направляйтесь домой (24).

103

  - Я подарю тебе меч, с которым путешествовал - будет тебе и талисман и оружие! - говорит отец, осматривая Молнию. - Пошли!

  Вы возвращаетесь в кабинет, и отец достаёт прекрасный меч в прекрасных ножнах и передаёт вам.

  - У этого меча волшебное свойство: когда клинок выходит из ножен, вокруг можно пользоваться только сталью и никакие волшебные чары не могут разбить магию   оружия.

  Бери и владей!

  Вы почтительно целуете лезвие клинка и вешаете на портупею.

  - Остались ли у тебя деньги, или нет - меня это не касается, но я не могу отправить сына без оборотного капитала в дорогу. Сколько я тебе дал вчера золота?

  Сто золотых (145), тысячу (190) или три тысячи (174).

104

  Естественно, то, что вы сделали - глупо: один из них подбегает к вам, играя двумя ножичками, и наносит тычок в живот. Отобьёте влево (156), вправо (119), вверх (144) или вниз (176).

106

  К вам подходит хозяин и говорит:

  - Юношей не пускаем!

  Если у вас к нему дело, то вы знаете, что делать.

  В противном же случае (117)   

107

  Нищий, подняв золотой, исчезает. На площади ничего особенного нет - следовательно, можно отправиться в Городской Совет (57) или на рынок (2).

108

  Кольчуги вместе с кольчужными шарфами, защищающие вас всякий раз, как на кубике врага выпадает 6,стоят по 50 золотых.

  Браслеты, всякий раз, как у вас на кубике выпадает 1, если у врага Мощность удара больше, стоят по 30 золотых.

  Булавы, отнимающие по 5 Жизней за раз, стоят по 100 золотых.

  Копья, отнимающие по 3 Жизни - по 75 золотых.

  Алебарды, отнимающие по 3 Жизни - по 80 золотых.

  Цепы, отнимающие по 5 Жизней - стоят 110 золотых.

  Топоры и секиры, отнимающие по 4 Жизни, стоят по 150 золотых.

  Купив что-нибудь или ничего не покупая, можете вернуться в 18.

109

  Шарик взрывает всё что угодно, и пользоваться им - прибавляйте 51 к параграфу, где находитесь.

  Теперь вспомните, сколько денег отец дал вам вчера? Сто золотых (145), тысячу (190), три тысячи (174).

110

  Несомненно, в горах, где холодно, она будет незаменима. Вернитесь в 79,заплатив деньги.

111

  Прибавьте 1 Телепатию и 1 Уверенность.

  Оставшийся противник, уставившись на упавшего замертво товарища, убегает. Пойдёте в публичный дом (106) или на площадь (132).

112

  - Ну, вы, мистер Грубиян, соизвольте извиниться! - восклицаете вы.

  Глаза стражника впиваются в вас, а руки судорожно сжимают алебарду.

  Киньте кубик. Если выпавшее число больше вашей Силы воли, то (136), а если меньше или равно (166).

113

  С горем-пополам оклемавшись, оглядываетесь и видите рядом с собой какого-то нищего. Он манит вас и залазит в свою конуру. Пойдёте за ним, вдруг у него ваш кошелёк, отсутствующий на месте (…) или предпочтёте пойти домой (148).     

114

  Вам не удаётся ещё убить и первого, как чей-то кинжал попадает в живот...

116

  - К сожалению, я не обладаю временем, чтобы доехать  до Кедрового, - говорите вы.

  - До свидания! - провожает вас Глава Совета.

  Вы выходите (136).

117

  Выходите на улицу, несолоно хлебавши, и отправляетесь на площадь (132).

118

  - Не могу же я отправить тебя без оружия! - восклицает отец (103).

119

  Одной рукой отбив удар, второй оглушаете противника ударом в челюсть. Прибавьте 1 Ум за разрешённую дилемму.

  Застыв, оставшиеся двое ничего не делают. Остаётся только одно - драться телепатией. На какого нападёте - на левого (179) или правого (157).

120

  Отвалив эту поистине гигантскую сумму, берёте из рук мага небольшую тоненькую книжицу, где всего десять заклинаний. Если надо будет обратиться к ней, то прибавьте 41 к тому параграфу, где будете находиться. Теперь 2.

121

  Парень отбрасывает вас и переходит в наступление сам. Но тут ваш поединок прерывают его дружки - кинжал  перерезает ваше горло…

122

  Проползя вслед за нищим в его лачугу, вдруг поражаетесь, насколько внешний её вид отличается от внутреннего.

  Пол устлан дорогими коврами, посередине комнаты стоит стол и стулья из чёрного дерева с вырезанными на них изображениями трёхглавого дракона.

  Сам нищий сбрасывает свой чёрный балахон и превращается в крепкого пожилого человека, ростом аккурат с вас, но с мускулистыми руками и шеей, как у быка. Небось, силён как медведь и ловок, как пантера.

  - Я друг твоего отца, - заговаривает он первый, - и как только увидел тебя сына старого Апреона! Давай за встречу! - предлагает он, и протягивает вам бутылку старого вина.

  Выпив, вы вдруг чувствуете, как кровь быстрее побежала по жилам, голова просветлела, а ноги стали лёгкими, как пух. Прибавьте 10 Жизней и увеличьте ее предел порог её на 3 единицы.

  Вино развязывает язык, но мозг ваш не задевает и дракон на мебели лишний раз привлекает внимание.

  - Что за странные орнаменты у вас на столе? - спрашиваете вы.

  - О, эта мебель перенесена сюда чудесной магией из далёкой страны на севере, - отвечает он. - Но лишь только на границе ее мне и вашему отцу удалось побывать - дальше путь преграждают волшебные башни, обиталище  неведомых сил. Вы ведь туда направляетесь?

  - Да, - говорите вы.

  - Возьмите это, - он протягивает вам круглый изумрудный шарик. - Он взрывает всё, что угодно, и, возможно, пригодится в вашем нелёгком странствии. Должен заметить, чем больше их у вас будет, тем лучше. У меня только один, но в городе, на рынке есть маг, у него точно есть ещё и в память старой дружбы, я дам вам денег, немного, но...

  Вы берёте из его рук кошелёк с 500 золотых. Чтобы воспользоваться шариком, следует прибавить к параграфу, где будете находиться, 51. Выйдя из конуры старого друга отца, отправляетесь на рынок (2).   

123

  Вот и напомните ему кто ваш отец! (82)

125

  Браслет стоит 100 золотых. Купите (185) или возвращайтесь в (79).

126

  Видимо, вы недостаточно уверены в себе, чтобы представлять угрозу для стражника, и он просто отталкивает вас остриём алебарды. Что ж, вы, по крайней мере, попытались защитить свою честь.

  Можете идти спокойно на рынок (2) или гулять по городу (72).

127

  - Я не могу рассказать вам, каким путём идти, - говорит маг, пряча 100 золотых в карман, - но могу дать вам несколько дельных советов!

  Совет первый: не пытайтесь идти через Исток - заплутаете.

  Совет второй: если будете в Кохе, то пойдя в лавку мага, скажите, что вас прислал Магистр Торет (+40). Он продаст вам, если хотите корабль.

  Совет третий: в Истине зайдите на Рынке волшебства в лавку Магистра Трета - он мой брат и волшебство у него - отменное (+13).

  Кроме того, примите мой подарок - эту прекрасную морскую звезду-талисман.

  И маг протягивает вам крошечную засохшую звёздочку. Она приносит Удачу. Теперь вы можете до конца игры не зачёркивать цифру, при проверке удачи.

  Дальше можете что-нибудь купить (178).

128

  Отец, услышав ваш ответ, пожимает плечами и говорит: (167).

129

  Янтарное  ожерелье пригодится вам для защиты от сильных магов: оно нейтрализует телепатическую энергию после слов "Железная смерть!" и вблизи от него можно только оружием.

  Стоит ожерелье 60 золотых.

  Если купили или не купили его, то домой (24).

130

  Перед вами пояса метательных ножей - по 8 клинков в каждом и стоимостью по 100 золотых за пояс.

  Кинжалы всех видов лежат отдельно: серебряные, от оборотней по 50 золотых, обычные - по 15 золотых.

  Сделав или не сделав покупки, отправляетесь в 18.

131

 - Мне Шурик сказал, что вы можете дать телохранителя, - говорите вы.

  - К сожалению, сейчас он занят, - отвечает он, и вы уходите (…).

132

  Ничего нового там нет, но к вам привязался нищий.

  Дадите ему золотой (107) или 10 золотых (181).

133

  Что ж, затолкав внутрь обиду, идёте дальше. Потеряйте 1 Честь - нельзя позволять так отшивать себя.

  Можете пойти погулять по городу (72) или зайти на рынок (2).

135

  - Я хотел спросить совета у вас, досточтимый глава Городского Совета! - восклицаете вы.

  Польщённый старичок разрешает вам говорить.

  Вы вываливаете ему всё, и он некоторое сидит за столом, молча, а затем говорит:

  - Я сам в юности совершил путешествие, причём очень удачное - побывал в пустыне.

  Там моё имя стало известно, можешь им воспользоваться, если будешь проходить. Кочевники не любят путешественников, так что тебе придётся много раз пользоваться именем-паролем.

  Ещё я могу дать тебе немного золота, если ты обязуешься доставить кое-что в Кедровый.

  Пообещаете (162) или скажете, что некогда (116).

136

  Вдруг уже в коридоре соображаете, что не знаете имени главы Совета. Если далее в книге услышите его имя, запишите, но специальной подсказки сделать это не будет, так что будьте внимательны. Выйдя на улицу, решайте: отправитесь на рынок (2) или погулять по городу (72).

137

  Кольчуга будет защищать вас всякий раз, как на кубике врага выпадет 6. Стоит она 45 золотых (79).

138

  - Я купил талисман, отец! - говорите вы.

  Лицо его вытягивается (167).

139

  - Парень, у меня есть кое-что для тебя, если ты ждёшь приключений! - говорит нищий. - Пошли со мной!

  Пойдёте (199) или нет (141).

140

  Пройдя по коридору, заходите в последнюю дверь. Вот вы и остались наедине с Главой Совета.  

  - Что вам надо, юноша? - осведомляется он.

  Скажете, что вам нужна его помощь (135) или что вас послал отец (170).

141

  Пнёте нищего, чтоб он ушёл (194) или просто отвернётесь и уйдёте (169).

143

  Тот, что напротив вас, поигрывает двумя ножиками. Слева - вооружён дубинкой, а справа -кинжалом. Главарь, очевидно, перед вами.

  Решайте: нападёте телепатией (161),оружием (175) или подождёте нападения (183).

144

  Неудачно вы выбрали направление блока: главарь успевает выпустить вам кишки прежде, чем вы умудряетесь подумать, что ошиблись...

145

  Отец даёт вам ещё 4 000 золотых (197).

146

  Ну, что, вам необычайно повезло, что остались живы. Прибавьте 1 Уверенность. Можете пойти в публичный дом (106) или на площадь (132).

147

  - Стоит 100 золотых и применяется для уничтожения стен, взрывов дверей и ворот.

  Если надо будет что-то взорвать, то прибавьте к тому параграфу, где будете находиться, 51.

  Затем отправляйтесь домой (24).

148

  Придя домой, залазите в ванную, а потом заваливаетесь спать. Утром встреча с отцом (180). Прибавьте 8 Жизней.

150

  Стоит 150 золотых. Купите (189) или нет (79).

151

  Услышав ваши успехи, отец хмыкает (167).

152

  Большой ценности он не составляет и стоит  всего 5 золотых (79).

153

  Да уж, вот вам и нищий! Сила как у буйвола, кулаки как у Геракла, сильнейшего воина -героя, похождения которого стали известными былинами.

  Избавившись от противника, обнаруживаете вокруг толпу, глазеющую на труп нищего и на вас.

  Решив ретироваться, пока не пришла стража, убегаете, и ноги сами выносят вас на рынок (2).

154

  - Это стоит 200 золотых! - говорит предсказатель.

  Если хотите заплатить, то (195),а если предпочитаете отказаться, то присмотрите что-нибудь купить (178).

156

  Отбив один нож, напарываетесь на второй...

157

Разбойник

Телепатические способности 1 
Уверенность 4

Жизнь 6

  Если вы его убили за 4 хода, то (111), а если нет - (126).

158

  - К сожалению, у меня нет таких денег, - отбрёхиваетесь вы и выходите. Больше в лавку старьёвщика и не суйтесь! Идите на 2.

159

  - Прекрасно! - восклицает отец. - Я вижу, из тебя растёт толковый путешественник. Пожалуй, тебе недостаёт только спутника! Александр, входите!

  Входит... нет, не ваш слуга, а знакомый мужчина из отцовской охраны, также служащий  в Городской Страже.

  - Господин Абад попросил капитана попутешествовать с тобой, сынок. У него своя лошадь и шпага, он будет помогать тебе в серьёзных ситуациях, но он волен распоряжаться собой и вы можете оказаться без напарника, если будете привередливы и вредны.

  Теперь к большинству параграфов будете прибавлять 3, чтобы узнать, что думает и делает Александр по тому или иному поводу.

  - Ну, а теперь припомни, сколько я денег дал тебе вчера? - спрашивает отец.

  Сто золотых (145), тысячу (190) или три тысячи (174).

160

  Прибавьте 1 Телепатию и 1 Уверенность.

  Разбойники, видящие, что главарь убит, улепётывают.

  Прибавьте 1 Честь за то, что смогли удачно выпутаться из переплёта, в который попали, и 1 Ум.

  Теперь отправляйтесь в публичный дом (106) или на площадь (136).

161

  Нападёте на того, что слева (114), справа (121) или напротив (187).

162

  - Не беспокойтесь, - отвечаете вы. - Моя дорога лежит точно мимо Кедрового, и я заеду туда.

  Старик залазит под стол и вытаскивает письмо и мешочек с золотыми.

  - Письмо отдать главе Совета Кедрового, -говорит он и, передав вам письмо и деньги, выпроваживает (173).

163

  Взяв шарик, решаете заговорить с отцом о его старом друге:

  - Пап, я встретил в городе друга, с которым ты странствовал, он дал мне такой шарик, как и ты.

  - Неужели? Так как поживает старый Леон Репей?

  - Притворяется нищим, но не беден... и в отличной форме, в отличие от тебя!

  - Это всегда его отличало! - отвечает отец. - Да и я не так уж стар, как тебе это кажется. Давай на руках?

  Согласитесь (124) или уступите отцу (182).
164

  Возможно, она вам пригодится, хотя стоит 100 золотых. Купите (110) или нет (79).

165

  - К моему великому сожалению, - восклицает маг, - у меня при себе лишь книга заклинаний, а стоит она немало - 1 000 золотых.

  Купите (120) или у вас нет таких денег (191).

166

  - Извините, мистер, я имел в виду, что сюда заходят по важным государственным делам! -испуганно извиняется стражник, съёжившись под вашим взглядом. Прибавьте 1 Силу Воли и 1 Честь за то, что не испугались. Можете шагать на рынок (2) или просто в город (72).

167

  - Что ж, сынок, пошли, посмотришь на мой подарок! - и вы отправляетесь во двор, к конюшням, где вас ждёт прекрасный конь.

  - Эту кобылку зовут Молния, - говорит отец, похлопывая её по холке. - И обошлась она мне недёшево, но... пошли в кабинет.

  - Припомни-ка, сколько я тебе денег давал вчера? – спросил отец, входя в кабинет.

  Сто золотых (145), тысячу (190) или три тысячи (174).

168

  Шпага - оружие изящное и ценное, одновременно красивое и опасное. У продавца есть несколько обычных шпаг по 70 золотых и одна, великолепно сработанная, отнимающая по 4 Жизни, за 150 монет.

  Выбрав или не выбрав, что-нибудь для себя, отправляетесь в 18.

169

  Решив, что нечего с такими водиться, идёте на рынок (2).

170

  -Зачем же он вас послал? - гневно спрашивает глава Совета. -  Мы уже с ним всё обговорили о делах в Кедровом! Вон отсюда!

  Выбежав на улицу, проклинаете  себя за недогадливость. Можете отправиться на рынок (2) или погуляете по городу (72).       

172

  Запрятав достоинство как можно дальше, пропускаете разбойников. Потеряйте 1 Честь.

  Дальше можете пойти либо в публичный дом (106) либо на площадь (…).

173

  Выйдя из кабинета, пересчитываете золотые. Их ровно 200. Пакет засовываете в сумку (1 Место). Дальше (136).   

174

  Отец даёт вам ещё 1 100 золотых (197).  

175

  Выхватив кинжал, делаете выпад на первого и раните его в руку. Двое оставшихся бросаются на вас.

  Дубинка одного отнимает по 2 Жизни, кинжал второго тоже.

1 Грабитель

Сила 1,5
 Ловкость 3
Уверенность 4

Жизнь 6

2 Грабитель

Сила 2 
 Ловкость 3 
Уверенность 5

Жизнь 5

  Если вы их убили, то отправляйтесь на площадь (132), либо в публичный дом (106). Прибавьте 1 Ловкость и 3 Уверенности.

176

  Главарь теряет равновесие - вы, вцепившись в руку, не даёте нанести ему удар, как на голову обрушивается удар и ваши мозги выпрыгивают на мостовую...

178

  Перед вами набор амулетов: медальончик в виде сердечка (102); большой изумруд, абсолютно круглый (147); ожерелье из янтаря (129). Кроме этого на стене висит кривой ятаган, очевидно тоже волшебный (192). Если желаете спросить у мага насчёт заклинаний, то (165).

179

  К сожалению, разбойники не слишком честны: пока вы телепатически удерживали одного, второй прирезал вас...

180

  - Ну сынок, снарядил ли ты экспедицию? - вопрошает ваш отец. - Купил ли лошадь, оружие, магические талисманы?

  Если купили только лошадь (103), оружие (167) или талисманы (138), если купили лошадь и оружие (196), оружие и талисманы (151) или талисманы и лошадь (118), если купили всё то (159) или ничего (128).

181

  Кинув нищему горсть золота, с удивлением замечаете, что он, подобрав деньги, вновь догоняет вас.

  - Господин, - кричит он, - подождите, я хочу вам кое-что сказать!

  Прогоните его, пока он не срезал ваш кошелёк (194) или послушаете, что он скажет (139).

183

  Грабители оценивают вас, а затем обходят стороной: если нападать на всякого вооружённого пацана, то эдак и жизнь можно отдать ни за что.

  Прибавьте 1 Честь за то, что не испугались их.

  Можете пойти в публичный дом (106) или на площадь (132).

185

  Отдав деньги старьёвщику, выходите из лавки и одеваете браслет. Едва защёлка его входит в паз, как будто - бы удар тока ударяет вас.

  Вдруг вы осознаёте, насколько мелочны были ваши затеи до путешествия. Вы чувствуете в себе небывалый приток сил. Прибавьте 1 Уверенность, 2 Силы воли, 2 Обаяния, 1 Телепатию, 1 Ум. Планку Ловкости поднимите на 2, Жизни - на 5 единиц.

  В общем, браслет принёс юноше, которым были вы до этого мужскую уверенность и целеустремлённость.

  Браслет вдруг начинает краснеть и жечь руку. Вы теряете 3 Жизни, пока боретесь с защёлкой и скидываете его. Он вспыхивает и исчезает, как исчезли ваши юношеские сомнения.

  В лавку старьёвщика, вы, несомненно, больше и ногой не ступите. Отправляйтесь дальше искать товары (2).

186

  Пока вы дрались с одним, другой оглушает вас своей дубинкой (отнимите 4 Жизни и 1 Уверенность) (118).

187

Разбойник-главарь.

Телепатия 1 
Уверенность 5

Жизнь 4

  Если вы его убили за 4 хода, то (160), а если нет - (121).189

  При необходимости забраться на гору, оно будет ой, как нужно, вычтете из того параграфа 20. Заплатив, выбираете дальше (79).   

190

  Отец даёт вам ещё 3 100 золотых (197).

191

  Отказавшись, выходите из лавки мага. Не следует заходить сюда ещё раз (2).

192

  - Этот ятаган служит для того, чтобы убить одно единственное существо - Демона Лапура, обитающего в горах и наводящего на всех ужас. Думаю, никто не обидится, если ты уложишь этого урода, так что бери его бесплатно, - говорит маг.

  Если встретится Лапура, то не забудьте прибавить к тому параграфу 73.

  Можете выбрать ещё что-нибудь из коллекции волшебника (178).

194

  - Пшёл вон, нищий! - вы пинком отбрасываете его. Но он вдруг вскакивает и кидается на вас в рукопашную.  удары отнимают по 2 Жизни, ваши, как всегда - одну.

Нищий.

Сила 3
Ловкость 4 
Уверенность 8

Жизнь 5

  Если вы его убили, то (153). Прибавьте 0,5 Силы, 1 Уверенность и 1 Ловкость.

195

  Маг разжигает костёр и бросает в него какую-то траву. Туман, взявшийся неизвестно откуда, наполняет жилище. Как из небытия доносится голос Торета.

  - Ждёт тебя нелёгкая жизнь, полная опасностей и приключений... Возможно, ты станешь величайшим человеком, а, возможно, погибнешь на пути к этому титулу...

  Всё! Уходи и не возвращайся!

  Вы, всё ещё под влиянием наркотика - травы, отправляетесь домой (24).

196

  - Неплохо, - замечает отец и залазит в один из ящиков своего стола.

  Он достаёт круглый изумрудный шарик и кидает его вам.

  Если у вас уже есть такой, то (163), а если нет - (109).

197

  - Сынок, путешествие - это не только открытие новых земель, но и проверка твоих торговых способностей: дал я тебе в общей сумме 4 100 золотых и, надеюсь, ты привезёшь более 5 000, иначе путешествие твоё не окупится, так что не особенно спеши в новые страны, постранствуй по королевству, поторгуй, увеличивай капитал, учись нелёгкому ремеслу купца. Избегай грабителей, не давай себя в обиду и да будет с тобой бог! - с этими напутствиями отец преподаёт вас в руки слуг.

  Они кормят вас (4 Жизни), одевают, и вы выходите во двор.

  Здесь к вашей лошади приторачивают тюк, где 20 мест и дают заплечный мешок с 7 местами, куда следует уложить свои покупки и еду. Её выносят вдоволь; только выбирай, но вам нужна компактность и вы берёте кусок сала, которого хватит на 5 Пищ, а занимает он всего 1 Место.

  Из оружия два меча или шпаги можно прицепить к поясу, два кинжала засунуть в сапоги, в специальные ножны, ещё один вид можно приторочить к седлу, а остальное придётся сложить в мешок или тюк. Кольчугу оденьте под одежду, но можете в случае чего ещё одеть сверху панцирь или другую кольчугу, щит повесьте за спиной! (если всё это есть).

  Так можно и в путь отправляться! Но куда: в Порт (105), в Рит (197), в Лоудо (…) или в Шил (401).  
198

  Топор стоит всего лишь 10 золотых и отнимает по 4 Жизни (79).

199

  Нищий ведёт вас в весьма непрезентабельный квартал и входит в одну из лачуг. Ваше право, следовать за ним (122) или нет (169).

