
Бомбардировщик GHW  // название, владелец 

Размер 1 

=1= =2= =3= =4= =5= =6= // выпавший кубик 

[4] [1] [2] [3] [4] [4] // номера слотов 

// (цифры берутся из описания корабля и не меняются!) 

[x] [o] [ ] [x] [x] [x] // распределение брони (x) /щитов (o) 

// (броня меняется только в космо-доках!) 

Слоты: 

1. Двигатель (2)   // скорость 2 

2. Ракета (2/1)   // дальность 2, урон 1 

3. Энергощит (1)   // прикрывает один слот 

4. Малый радар (1)  // бонус 1 к стрельбе (-1 к броску кубика) 

Дополнительная информация: нет 





Бомбардировщик GHW 

Размер 1 

=1= =2= =3= =4= =5= =6= 

[4] [1] [2] [3] [4] [4] 

[x] [x] [ ] [x] [x] [x] 

Слоты: 

1. Двигатель (2) 

2. Ракета (2) 

3. Энергощит (1) 

4. Малый радар (1) 

Дополнительная информация: нет 

 

 

Корвет Vorby 

Размер 1 

=1= =2= =3= =4= =5= =6= 

[4] [3] [1] [3] [5] [2] 

[x] [x] [x] [x] [x] [x] 

Слоты: 

1. Двигатель (3) 

2. Крупнокалиберная артиллерия (3) 

3. Энергощит (1) 

4. Средний радар (2) 

5. Орудие ближней обороны (1) 

Дополнительная информация: нет 

Бомбардировщик JKI 

Размер 1 

Скорость: 2 

=1= =2= =3= =4= =5= =6= 

[2] [3] [3] [1] [4] [4] 

[x] [x] [ ] [x] [x] [x] 

Слоты: 

1. Двигатель (2) 

2. Ракета (2) 

3. Энергощит (1) 

4. Ракета (2) 

Дистанция: 4 

Дополнительная информация: дерётся 

до уничтожения одного слота и 

пытается отступить. 

Истребитель-перехватчик KX-3Y 

Размер 1 

Скорость: 2 

(выравнивается по напарнику) 

=1= =2= =3= =4= =5= =6= 

[1] [1] [2] [3] [3] [3] 

[x] [x] [x] [x] [ ] [ ] 

Слоты: 

1. Двигатель (3) 

2. Лазерная пушка (дальность 1) 

3. Энергощит (1) 

Дистанция: 4 

Дополнительная информация: дерётся 

до уничтожения одного слота и 

пытается отступить. 




